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ÉL ALLEEN DE ALLERSTERKSTEN — MENTAA 


voor niets o ver 0 ergroen’. Toch bestaat er een speciale landmachteenheid die een opvallende rode 
baret draagt, een onderscheid etekenis. ‘Militairen zijn normaal gesproken mentaal en fysiek 
sterk, bij ons kunjje daar echter |V a uitgaan. Allround opgeleid, overal inzetbaar en met behulp 
van helikopters snel ter plaatse: maak kennis met de Luchtmobiele Brigade. 


UIT JE RUGZAK. 


EN FYSIEK — BLIJVEN OVEREIND. 7’ 


Rode baret 

René (24) en Kris (22) zijn beiden 
pionier-verkenner bij de Luchtmobiele 
Brigade. Voordat ze in dienst kwamen 
gingen ze naar school en hadden ze 
diverse baantjes, maar de echte 
uitdaging ontbrak. René: ‘Na een 
tijdje deed ik elke dag hetzelfde, van 
9 tot 5 op dezelfde plek. Het werd al 
snel duidelijk dat ik dat niet lang vol 
ging houden; ik moet mijn energie 
kwijt kunnen in mijn werk. 

De landmacht, en dan vooral de 
Luchtmobiele Brigade, is daarvoor de 
ideale plek, zo vertelt Kris. ‘Je wordt 
opgeleid tot een allround militair, 
waardoor je overal inzetbaar bent. 
Onze opleiding is langer en zwaarder 
dan de Algemene Militaire Opleiding 
(AMO) van 3 maanden, die elke 
militair volgt als hij in dienst komt. 
Alleen de allersterksten — mentaal en 
fysiek — blijven overeind.’ Die krijgen 
dan ook een speciale ‘beloning’: 

de rode baret. 


Spectaculaire reddingsactie 

Bij Minimi- (een lichte mitrailleur) 
schutter Alex (24) en pionier-verkenner 
Mark (23) staat de opleiding ook nog 
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vers in het geheugen. ‘Er waren zat 
momenten dat ik wilde opgeven,’ 
vertelt Alex, ‘maar samen met je 
maten lukt het je om steeds opnieuw 
je grenzen te verleggen.’ Mark vult 
aan: ‘We begonnen met 11 man op 
een kamer, we eindigden met 4. 

Dan ben je best trots als jij die rode 
baret wél ontvangt.” 

Inmiddels zijn alle mannen op 
uitzending geweest, sommige 
meerdere keren. Vooral in Afghanistan 
bleek de uitgebreide opleiding van 
grote waarde. ‘Toen wij op uitzending 
waren, deden we ook echt waarvoor 
we getraind zijn. Vrijwel dagelijks 
verlieten we de basis om gebied te 
verkennen, contact te leggen met de 
lokale bevolking en patrouilles uit te 
voeren,’ aldus René. ‘Op een dag 
kregen we een bericht dat het dorp 
van een groep Afghaanse mannen die 
werden opgeleid voor de Afghan 
National Police, omsingeld was door 
Taliban-strijders. Wij zijn er toen 
meteen met een helikopter naartoe 
gevlogen, hebben de mannen 
opgehaald en ze naar onze basis 
gevlogen, zodat ze door konden 
met hun training.” 


50 kilo op je rug 

Behalve aan hun uitzending bewaren 
de mannen ook bijzondere herinnerin- 
gen aan de verschillende internationale 
oefeningen van de Luchtmobiele 
Brigade. Alex vertelt: ‘Om overal 
inzetbaar te zijn, moet je ook overal 
getraind hebben. Zo hebben we 
onder meer een bergtraining gehad in 
Schotland, een sneeuwhol gegraven 
tijdens een koudweertraining in 
Noorwegen, en zes weken geoefend 
in de jungle van Suriname.” 

De lat ligt hoog tijdens de oefeningen, 
zegt Kris. ‘Je moet bijvoorbeeld een 
verkenningstocht maken met je eigen 
groep. Die bestaat uit 2 pionier- 
verkenners, 2 Minimi-schutters, 

2 antitankschutters, de groeps- 
commandant en zijn plaatsvervanger. 
Omdat wij voornamelijk te voet 
opereren, zonder bescherming 

van grote wapens, zit alles wat we 
nodig hebben in onze rugzakken. 

In principe moet je 48 uur kunnen 
overleven uit die rugzak. Het gevolg 
is wel dat het gewicht ervan kan 
oplopen tot 50 kilo. 

Hoewel er dus veel van je gevraagd 
wordt bij de Luchtmobiele Brigade, 


ADVERTENTIE 


zegt geen van de mannen zich een 
leukere baan voor te kunnen stellen. 
Zoals Mark besluit: ‘Geestelijk en 
lichamelijk ga je steeds een stapje 
hoger, je wordt kameraden voor het 
leven en doet dingen die niemand 
anders doet, op plaatsen waar 
niemand anders komt. Ik zou niet 
weten welke baan daar tegenop kan.’ 


GA VOOR DE RODE BARET BĲ 
DE KONINKLIJKE LANDMACHT! 


Bij de Luchtmobiele Brigade 
maak je deel uit van een 
bijzondere eenheid, die binnen 
15 dagen overal ter wereld 
ingezet kan worden voor hulp- 
verlening of conflictbestrijding. 
Helikopters garanderen een 
snelle inzet en zorgen voor het 
vervoer van wapens, materieel 
en voedsel. Wanneer je niet op 
uitzending bent, werk je door 
middel van trainingen en 
oefeningen aan het op peil 
houden van je kennis en 
conditie, op de kazerne maar 
ook regelmatig in het buitenland. 
Je ontvangt een goed salaris en 
doet unieke ervaring op in een 
bijzonder hecht team. 


Ben jij goed genoeg voor een 
rode baret? Loop dan eens binnen 
bij een van de banenwinkels van 
de landmacht, of kijk op 
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Deze maand hebben we zoals beloofd (einde- 
lijk) weer eens een Daily Gamer voor jullie. Na 
verschillende exemplaren gemaakt te hebben 
vanaf de E3 en de Tokyo Game Show, is 

deze gemaakt in Leipzig naar aanleiding van 
de Game Convention die daar vorige maand 
werd gehouden. 

Toen we bezig waren met het uitzoeken van 
een leuke foto voor de cover dacht ik ineens 
terug aan die groepsfoto die we ruim drie jaar 
geleden maakten voor de achterkant van de 
Daily Gamer vanaf de E3 2004. Misschien 
wel leuk om ze naast elkaar te zien: de jonge 
honden van de Daily Gamer uit Leipzig, en de 
“ouwe rotten” die er elk jaar weer als jonge 
honden tegenaan gaan (behalve Dre voor- 
aan, is iedereen nog bij PU en/of Gamekings 
betrokken). 


DE REDACTIE 


IEMAND MOET HET DOEN 

Jan zou voorde coverview van Halo 3 met J.J. 
naar Bungee in Engeland afreizen, maar vanwege 
de Nederlandse WCG finale, die grotendeels door. 
J.J. georganiseerd werd, moest hij op het laatste 
moment afzeggen. 

Omdat ook Gamekings bij de WCG finale aanwe 
zig was, moesten we even diep graven naar-een 
adequate vervanger. Het werd Wouter, bekend van 
PU.NL / Baklap TV. De man is een enorme fan 
van Halo, en Jan vertelde ons na terugkomst dat 
de Groninger gedurende-de gehele tripmet open 


ESPORTS WORDT shine 


Off Corso zat helemaal vol donderdagavond 
30 augustus. Dik 700 man was gekomen om 
op de Nationale Finales van de World Cyber 
Games, eSports van formaat te zien. Er waren 
zelfs twee gasten uit Venezuela naar Neder- 
land gereisd om WarCraft Ill-held Grubby te 
checken (de man schijnt in China een fanclub 
te hebben met 40.000 leden!!!). 

Het publiek kreeg waar het voor gekomen 
was: een flink aantal pakkende finales, sensa- 
tionele momenten (Handewasser die blijkbaar 
ook wel eens een rondje kan verliezen) en een 
match Gears of War waar men het nog jaren 
over zal hebben. 

Dat het in Rotterdam nog lang onrustig bleef, 
hoeven we jullie natuurlijk niet te vertellen. 


JURJEN 
IS DE 
KLUTS 
KWIJT 


Dat de PU.nl gasten die de Game Convention bezochten zich uitstekend vermaakt hebben, 


zul je wel lezen in de Daily Gamer die vanuit Leipzig gemaakt werd. Hoogtepunt (of beter 


gezegd dieptepunt) was een bizarre voetbalwedstrijd op camping Auensee die volkomen uit 


de hand liep. Dit incident zou er, naast enkele andere, wel eens toe kunnen leiden dat dit 
team volgend jaar Leipzig niet meer in komt… 
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FINISH THE FIGHT 


COVERVIEW 


HALO 3 - xBox 360 


FALLOUT 3-Ps3 / XBOX 360 / PC 


AREVIEW 

CLIVE BARKER'S JERICHO - ps3 / XBOX 360 / PC 
FIFA 08 - XBox 360 / PS3 / Wii p. 
FINAL FANTASY TACTICS : ©, 4 « 
THE WAR OF THE LIONS - psp É 


THE LEGEND OF ZELDA: 
PHANTOM HOURGLASS -ps N 


MASS EFFECT - xBox 360 


REVIEW 

FRESHLY PICKED - 

TINGLE'S ROSY RUPEELAND - DS 
HEAVENLY SWORD - ps3 
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JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS 

-PS3 / XBOX 360 /PC /DS / PSP/ PS2 


MEDAL OF HONOR: AIRBORNE - XBox 360 / PC / PS3 
POKÉMON BATTLE REVOLUTION - wii 

SONIC RUSH ADVENTURE - DS 

WARHAWK -Ps3 

WORLD IN CONFLICT - pc 

WORMS OPEN WARFARE 2 - ps / Psp 


FINALE NATIONALE WORLD 
CYBER GAMES 
INTERVIEW MIYAMOTO 


AMERIKAANSE SPORTGAMES 
GAMEPLAY 2007 

VECHTEN EN GAMEN IN 
AFGHANISTAN 


VAST 

WORD ABONNEE 
DOWNLOADABLE GAMES 
MOBILE GAMING 
SMORGASBORD 
FRAMEDROP 
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MET BECOTSTE GAMESMABATINE VAN OE BENELUX — 


ONW ENIINI IAAITEN All „7 


DRIE KEER 
RODE CIRKEL! 


Ai, dä's wel heel veel pech, Remy! 
Hopelijk word je gelukkiger met je 
PS3. Je mag van ons in ieder geval 
een gratis,‚game uitzoeken om je. 
verzameling weer een beetje op weg. 
te helpen! 
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Hee mensen van het goede leven! 
Een tijdje geleden schreven jullie 
in het blad dat jullie in Halo 3 meer 
wilden weten over het verleden 

van Master Chief. Volgens jullie 
was daar nog niks over bekend 
gemaakt. 

Maar, dat verleden is al een aantal 
jaar geleden uit de doeken gedaan. 
Er zijn namelijk naast de games 
nog vier boeken en een stripboek 
uitgekomen. 

In het eerste boek (Fall of Reach) 
wordt duidelijk gemaakt wie 
Masterchief eigenlijk is en hoe hij 
er min of meer uitziet. Ook wordt 
er verteld hoe hij werd getraind tot 
Spartan. 

Het tweede boek (The Flood) gaat 
over de eerste Halo. Hier kwam 
nogal wat commentaar op, omdat 
de schrijver zich nogal wat vrijhe- 
den had gepermitteerd (stukken 
aangepast en eruit gelaten) desal- 
niettemin een mooi boek. 

Het derde boek (First Strike) vertelt 
het verhaal tussen Halo 1 en 2. 
Hierin wordt verteld dat meer dan 
één Spartan de aanval op Reach 


heeft overleefd. 

Het vierde boek (The Ghosts of 
Onyx) gaat over het Spartan III pro- 
ject. Hierin wordt verteld wat Halo 
eigenlijk is, en dat er verschillende 
soorten Fortress Worlds waren. 
Het vijfde boek is een stripboek, 
verschillende artiesten hebben 
hieraan meegewerkt. Dit boek is 
echt van Amerikaans kaliber, dus 
er staat veel artwork in. 

De boeken zijn in opdracht van 
Bungie gemaakt, het is dus geen 
fanfiction (wat veel mensen 
zeggen). Voor de echte Halo fan 
zijn ze echt een aanrader. 
Mensen die verrast willen worden 
in Halo 3 moeten het laatste boek 
niet lezen, daarin kom je erachter 
wat dat grote ding in de trailer is 
(dat ding in de afgrond). 

De boeken zijn import, je moet ze 
dus bestellen op een site, ze zijn 
niet duur (ongeveer acht euro per 
stuk). 

Goed, dit moest ik even kwijt. 
Gegroet, 

Gerard Backer | Internet 


Kijk, eindelijk eens een belezen 
gamer! Bedankt voor je uitleg, 
Gerard. 
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KASSAJUFFROLUW VAN DE MAAND 


Yo gasten van de PU, 

Ten eerste wil ik even zeggen dat 
jullie het coolste gameblad zijn. Ten 
tweede: ik was World of WarCraft 
aan het spelen. En toen zag ik dat 
de postbode de PU in de brieven- 
bus gooide. Ik was helemaal blij, 
ren naar de brievenbus om hem te 
pakken en opeens zie ik tot mijn 
grote verbazing dat ik een kledder- 
natte PU in handen had. 

Het plastic was eraf gescheurd en 
er zaten veel scheuren in. Ik bellen 


Hallo Jan en andere PU-gasten! 
Ten eerste wil ik ff zeggen dat 
jullie blad nog steeds retegaaf is, 
en dat na al die jaren… Vooral zo 
doorgaan! 

Ik wou het ff hebben over het 
nieuwe spel van Harry Potter, van 
EA. 

Toen ik de review uit het juli- 
nummer had gelezen, ging ik 
meteen naar de winkel om het 
spel te halen (de Wii-versie). 
Toen ik hem eenmaal had was ik 
natuurlijk zo blij als een kind. Ik 
ging meteen aan de gang! 

Ik startte het spel op, ging naar 
opties om de taal op z'n Engels 
te zetten en… wat zag ik tot mijn 
grote verbazing?! 

Je kon alléén maar voor de 
Nederlandse taaloptie kiezen, 
dus géén Engels!!! 

Ik ben weer eens érg teleurge- 
steld in EA. 

Want dit is niet de eerste keer 


met de postbode (ik ken hem een 
klein beetje, maar niet op een 
goede manier) want ik wil mijn PU 
niet missen natuurlijk. Zegt hij: “Ja, 
er zat een cool Computer Idee- 
boekje bij.” 

Hij zou de volgende dag een nieuwe 
brengen. Ik vol spanning wachten, 
maar nee hoor, hij kwam niet. 

Nou ja, toen had ik mijn fiets maar 
gepakt en ben ik naar de dichtstbij- 
zijnde boekenwinkel gefietst. 

Daar heb ik de PU gekocht. Zegt 


LANDS ZUIGT 


dat EA ons een oor aannaait wat 
betreft de minimale opties. De 
voorafgaande twee games van 
Harry Potter (Azkaban + Vuurbeker) 
hadden óók géén optie om de taal 
op zijn Engels te zetten. 

Ik snap niet waarom EA bij de 
Wii-versie de optie om de taal op 
Engels te zetten er (weer) niet heeft 
ingedaan. 

Het is weer doodzonde dat EA dit 
heeft gedaan. Waarom? 

Niet alleen EA, de héle gamebizz 
loopt te roepen en te schreeuwen 
dat ze de gamers allemaal zoveel 
pracht en praal beloven in hun spel- 
len. 

En dan krijg je het nieuwste Harry 
Potter-spel voor je kiezen en dan 
kun je niet eens de taalkeuze over- 
zetten naar Engels! 

Dat vind ik dus héél erg triest. Want 
het is toch een kleine moeite om die 
optie er ff in te pleuren? 

En nu zullen jullie wel denken: 


de kassajuffrouw: “Hou je van 
games?“ 

Ik vertelde dat ik een abbo heb op 
de PU, maar dat hij niet goed was 
geleverd. En raad eens: toen kreeg 
ik de PU gratis mee! 

Rutger | Internet 


Kijk die juffrouw verdient een lintje! 
Die postbode daarentegen gun je 
toch een valse herder aan zijn broek 4 


waarom mierenneuken over zo'n 
klein ding? Nou, als fanatieke Harry 
Potter-fan (Één gamer natuurlijk) vind 
ik het jammer, want het verpest 
héél de Harry Potter-sfeer. Zoals Jan 
al zei “Die Nederlandse taal past 
simpelweg gewoon níet in de Britse 
magiewereld!” 

Inderdaad! Het verkracht héél de 
sfeer, terwijl het spel voor de rest 
wel gewoon heel leuk en geweldig 
is. 

Dus EA: jullie hebben de plank 
behoorlijk misgeslagen door wéér 
niet verschillende taalopties in het 
spel te verwerken. Want ik weet 
zeker: had je dat erin gestopt, 

dan had je nóg meer exemplaren 
verkocht. 

HÉÉI véél groetjes aan jullie PU- 
gasten en nogmaals: ga zo door! 
Maickel Boom | Haaren 


De meeste PU-redactieleden zijn 
voorstander van het vertalen van 


Yo gasten van de PU, 
Laatst las ik jullie artikel over het 
verbod van Manhunt 2: “De grens 
bereikt?" 

Jullie waren van mening dat Rock- 
star Manhunt 2 heeft gemaakt om 
aan te tonen dat games volwassen 
zijn geworden. 

Onzin! En ik zal jullie vertellen 
waarom. Manhunt 2 moet het wat 
de verkoop betreft hebben van de 
gore, niet van de gameplay. 

De gore zit er in om ervoor te zorgen 
dat Manhunt shockeert, waardoor 
mensen nieuwsgierig worden en de 
game kopen. 

Of dit verkeerd is? Ik vind van niet 
en ik ben van mening dat het verbie- 
den van Manhunt 2 onterecht is. 
Maar daarover later meer, eerst 

wil ik even uitleggen waarom deze 
game er niet voor gaat zorgen dat 
men games serieus gaat nemen. 
Dit gebeurt namelijk pas als de 
oudere generaties ook met games 
zijn opgegroeid. Over enkele jaren 
zal er in de politiek waarschijnlijk 
veel minder commotie zijn over 
games, omdat zij zelf weten waar 
het over gaat. 

Nu is dit echter nog niet het geval 
en zijn er mensen als André Rouvoet 
en Jeroen Dijsselbloem die niet 
weten waar ze het over hebben en 
misbruik maken van de situatie om 
zelf populairder te worden. Over een 
paar jaar is dit hopelijk verleden tijd. 
Met vriendelijke groet, 

Patrick | Internet 


Het wordt hoog tijd voor een PU- 
kabinet. Jan op Financiën, Jurjen op 
Landbouw, Ed op onderwijs en J.J op 
Sport... 


Holland 


games (we leven tenslotte in Neder- 
land, en niet iedereen is de Engelse 
taal machtig), maar we zijn nóg meer 
voorstander van de mogelijkheid om 
te kunnen kiezen. We zijn het dus 
met je eens, het was netter geweest 
als EA de taalkeuze aan de speler 
had overgelaten. 


OPERATIE 
OVERLORD 


Beste PU redactie, 

Door de bladen die ik gelezen had kwam ik op 

het idee om Overlord te kopen. Maar het was 

zondag, dus ik moest nog ff een dagje wach- 

ten. De volgende dag begon ik met het spelen 

van WarCraft 3: The Frozen Throne. Toen het 

half elf was dacht ik: op naar de Free Record 

Shop (dat rijmt!). 

Na een kwartier op de fiets (kwart voor elf) was 

ik eindelijk bij het winkelhof, maar toen zag ik 

dat de meeste winkels nog gesloten waren. 

De Free Record Shop was ook dicht, maar ik 

was in een goede bui en dacht: ‘ik wacht wel 

een kwartiertje’. 

Maar toen zag ik dat hij pas om twaalf uur 

open ging en was mijn goede bui verdwenen. Ik 

dacht: ‘fuck it, ik ga geen uur en een kwartier 

wachten’, 

Dus ik weer een kwartier naar huis fietsen 

(toen was het al vijf over elf) en daar ging ik 

maar weer WarCraft spelen (time flies when 

you're having fun). 

Om kwart over twaalf kwam ik weer achter mijn 

computer vandaan, en toen ging ik dus maar 

weer naar de Free Record Shop. 

Om half één kwam ik weer bij de Free aan en 

hij was open (gelukkig). Dus ik haast me naar 

binnen, en daar was ‘ie: Overlord. Ik gris de 

game uit het rek en loop naar de kassa. En 

wat vraagt die man achter de balie: ‘ben jij wel 

16? 

Ik zeg: ‘nee, over twee maanden pas.’ Zegt die 

man: ‘dan mag je het spel niet kopen.’ 

Dus ik woedend weer naar buiten en dan 

regent het ook nog. En ik had m'n jas niet eens 

bij me. 

Ik weer op de fiets door de regen, rijdt er ook 

nog zo’n boterlul door rood, ik kon ‘m nog 

net ontwijken (alsof ik nog niet genoeg had 

geleden). 

Toen ik weer thuis was, bedacht ik me dat 

mijn ouders er niet waren (ze waren naar een 

camping). 

Dus toen ging ik maar weer WarCraft spelen. 

Groetjes, 

Niels Huiberts | Leiderdorp : 
\ 


Nou nou, wat een ellende. Dè bchte ( 
Overlord (de geallieerde invasie in E‚, 
daarbij volledig in het niet. - Ì 
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spelen. Zo zijn wij. 

Als je NCAA Football 2008 

wilt spelen zul je een 

Ale A 

doet het inderdaad niet op 

bak. 

A 
PS3. En voor de PSP wordt 
God of War goed. En voor 
de Wii wordt Super Mario 
Galaxy erg goed. En we 
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XBOX 3560 


POWER 
= UNLIMITED — 
GOLD 


PEN mer ENNE 
(Door: Wildchild 666) 
Is er ook een Mac-Drive in de lucht? 
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"DE MASTERCHIEF HEEFT NU ÉCHT ONTELBARE 
MANIEREN OM VIJANDEN OM TE BRENGEN. 


(Door: Sk8) 
Chief word wakker. De wedstrijd is al begonnen! 


MULTIPLAYER FILMPJES 
Halo 3 multiplayer is waanzinnig. De open bèta heeft ervoor gezorgd dat mapdesign, de plaats van de wapens, de 
balans tussen nieuwe en oude voertuigen en de inbreng van nieuwe wapens voor fantastische shootouts zorgt. 
Halo 3 multiplayer is bovendien oneindig houdbaar, zeker gezien de mappacks die op stapel staan en de editor 
(zie elders op deze pagina's). 
En dan is er natuurlijk de Save Film optie die je in staat stelt een online sessie als een film nog eens terug te 
kijken, waarbij je als een regisseur/editor aan de slag mag gaan. Je hebt de opties om gameplay vooruit te 


spoelen, te pauzeren, achteruit te spoelen, beelden vertraagd af te spelen en de camerastandpunten vrijelijk 
te bedienen. Zo beleef je de heftigste momenten uit het heetst van de strijd opnieuw. 
Natuurlijk kun je deze highlights knippen en saven en vervolgens op Xbox Live posten zodat de hele 
wereld ervan kan genieten. Het zal volgens ons dan 
ook niet lang duren voordat de meest gekke, toffe, 
stoere en bizarre Halo 3 clips op internet staan. 
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GOOT 


WREDE WAPENS 

Van alle nieuwe wapens die 

Halo 3 te bieden heeft, zijn er 
twee die eruit springen. 

| Met de Gravity Hammer deel je 

meppen uit waarmee je zelfs een 

Brute in een keer kan afmaken. 

Het is een heftig alternatief voor 

Fhet Energy Sword. 

De tweede is de flamethrower. 

Naast de mounted guns die je 

kunt meeslepen, is de fiamethro- 

wer het enige wapen waarvan de 

Chief spontaan in third-person 


gaat rondlopen. De vuurspuwer is 


vooral handig tegen die verve- 
lende Flood-mennekes. Op de 
barbecue met die etterbakjes! 


En 


VETTE VOERTUIGEN 

Ook in de afdeling voertuigen 
hadden wij onze favorieten. Ten 
eerste de Chopper: een brute 
motor waar je als een soort Hell's 
Angel op plaatsneemt, bijna 
hangend aan het stuur. De twee 
grote wielen voorop de machine 
ploegen door het zand en op een 
stenen ondergrondemaken ze een 
machtig, knarsend geluid. 
Hoogtepunt was de Hornet. Dit 

is het antwoêrdwvan de mensheid 
op de Banshee @n valt het best 
te omschrijverrals een kruising 
tussen een Apa&he en een sport- 
vliegtuig. Hij IB een stuk wend- 
baarder dan eemBanshee en kan 
naast kogels oök guided missiles 
afvuren. 


® Ooit gihg het gerucht,dat‘Halo 3 de 
launchganie vande 360 zou gaan 
worden. Dat bleekeen potje bullshit. 


® Vervolgens'kwam het verhaäl-dat Halo 3 
zou uitkomen als de PS 3 gereleased 
werd, En ook dat kon snel.naar het rijk 
der fabelen verwezen worden. 


® Uiteindelijk bleek de.keüze van,de 
läunchdate gewoon door Bungie en 
Bungie alleen bepaald te worden. 
Oftewel, ‘de game is af als hij af is’, 


® Dat Halo 3 een monsterhit gaat worden 
voor Microsoft is-echter nu al. duidelijk. 
Er waren namelijk al.bijna 2miljoen 
exemplaren van de game verkocht 
(aartbetaald) voórdat hij uitkwam. 


© Er zijn maar weinig games die dit Halo 3 
nadoen. Dan moet je denken aan 
categorie GTA IV. 


® De Masterspy denkt dat ze bij Microsoft 
niet rouwig. waren over het nieuws dat 
GTA IV een stukje uitgesteld werd. Nu 
heeft Halo-3rond de-Kerst een grote 
concurrent minder. 


® Microsoft gaat er vanuit dätHalô 3 op de 


läunchdag goed zal zijnvöor een omzet 
van 150 miljoen doffar. 


® Dat is 25 miljgen meer damHalo 2. En dat 


is ook nieer geld dan de Spiderman 3- 
film opbracht tijdens z'n première 
weekend. 


® Het plot van Halo 3 begint niet waán 
Halo 2 ophield. Om die tussenliggende 
periode te ervaren moet je de nieuwe 
comic mini-serie Halo: Uprising volgen. 


® Heteerste deel is 22 augustus in de VS 
uitgekomen en wordt uitgegeven door 
Marvel Comics. 


® Kijk, dat vindt de Masterspy nu leuk: we 
krijgen de game eerder dan de 
Japanners. 


® Oké, het is dan maar één dag eerder, 
maar toch. Jammer alleen dat die Yanks 
hem weer één dag eerder dan wij 
krijgen. 


® De four-playertoöp-mode via Xbox Live 
iseen van dé grote trekpleisters van de 
game. Be.Masterspy is echter bang voor 
knokpartijen aangezien slechts één van 
de vier spelers Master Chief kan spelen. 
En vittueel strootje trekken zijn we 
online nog niet tegengekomen. 


® De overigespeelbare karakters zijn de 
Arbiter en twee nieuwe Elites, N'tho 
‘Sraom en Isze ‘Taham. 


® PU loofteen geheel ingerichte 
kinderkamer uit voot diegene die zijn 
baby N'tho“$raom noemt. 
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(Door: Roeltje) 
Vind je dit indrukwekkend? Leg dan eens 
de Lotr 8-dvd box in de magnetron. 


Hebben ze toch een beetje Motorstorm 
op de Xbox 360.… 


WIJ ZIJN LIEF, WIJ 2IJN LIEF. WE WILLEN 
GEEN BEEF, WE WILLEN GEEN BIEF MET DE 
MASTER CHIEF!. 


VOLGENS MIJ HEBBEN DIE JONGENS WEER 
STIEKEM SPACECAKE GESWOEPT. 


MAY THE FORGE BE WITH YOU 
Halo 3 kent nog een leuke lastminute verrassing (dus toch), namelijk 
Forge. Met deze feature kun je multiplayer map instellingen geheel naar 
eigen wens invullen en de map zelf vormgeven. Dat kun je in je eentje 
doen, lekker knutseldeknutsel, maar ook in maps die acht spelers 
toestaan. Dat betekent dus dat je in deze specifieke gevallen, 
tijdens het spelen met zeven anderen, on the fly dingen 


& RE ee MR kunt veranderen en aanpassen… bijvoorbeeld om 


Ê it @ vallen te leggen of spawnpoints te veranderen. 


Nagenoeg alles kan aangepast worden met Forge: 


voertuigen, fusion cores en kratten en ga zo maar 
door. Je kunt deze maps ook opslaan en later 
online spelen met je maten. Lekker, lekker. 


/ ë spawn instellingen, wapen- en munitie instellingen, 
NN 


| HALEN ALS 


Je wilt weten hoe deze tintelende trilogie 
afloopt. 

Je een van de aller, allerbeste multiplayer 
shooters ooit wilt spelen. 

Je los wilt gaan in vier speler coop. 


HALO 3 


Vol verwac 


De paniek was volkomen onterecht. Het bleek te gaan om een e 


he ingelast optreden van de Blue Man Group. 


CONCLUSIE 


(Door: Ollie) 
Dat die worstenpoten in dat rooster passen… 


SCORE 


KJ De singleplayer op Normal biedt 
je zo'n 8 à 12 uur knalfestijn. Tel 
daar voor Heroic nog maar zo'n twee 
uur bij, en voor Legendary komt 
daar nog vier uur bovenop. Dan is er 
natuurlijk nog de ijzersterke multi 


WO WORRIES, DIE HOORT player en die is EEUWIG houdbaar! 


WIET BI DIT PLAATJE 


HE, KIJK UIT VOOR DIE 
GAST RECHTSBOVEN MET 


DIE KOTS! HALO 3 


XBOX 360 
MICROSOFT 
1-16 SPELERS 


OUT NOW 16: 
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® De Masterspy durft nu al te wedden dat 
Halo 3wolgend jaar één van de grote 
games op de World CyberGames zal zijn. 


®-Niemand kan immers negeren.dat de 
multiplayer-demo,van Halo 3 gedurende 
een maand of twee met afstand de 
meest gespeelde op Xbox Live was: 


® Bungie heeft de game extra uitdagend 
gemaakt door er een zogenaamde 
‘campaign meta-game! in te integreren. 
Dat betekent dat je een score krijgt al 
naar gelang de stijlen het tempo dat je 
hanteert in het uitspelen van een level. 
En hoeveel skulls je haalt. 


® Bungie: “de ultieme kick is een level in 
legendary uitspelen, met alle skulls 
behaald binnen een bepaalde 
tijdslimiet, met stijl”. 


® De Masterspy voelt zich opeens oud 
worden. 


® Nu al de meeste populaire Button in de 
Halo 3-fora: de A-hole button: Het 
smoortelk verbaal geweld van lastige 
eikels die online zijn. 


® PU-chief Niels heeft bij VNU gevraagd .of 
hij die knop ook op de vergadertafel van 
de PUsredâctie kan krijgen. 


® Een groot geheim vantHalo 3 is dat er 
enkele levende beesten in zouden 
voorkomen die ook wat aan de 
gameplay moesten toevoegen. Het ging 
of kaketoes, vissen-en zeehonden. Of 
deze beestenboel ook de finale test 
heeft doorstaan en straks echt in Halo 3 
zit, is de Masterspy onbekend. 


® Een paar van die gevederde vrienden-uit 
de.lucht knallen en je PEGI-rating vliegt 
meteen naar 18+. 


® De Master Chief had bijna in Dead or 
Alive 4 gezeten, maar Bungie durfde de 
gok toch niet aan, en vervaardigde 
Nicole, een bikkelharde vrouwelijke 
Spartan-458, die prima speelde… 


® Maar geen bewegende borsten bezat. 


® Halo 3 zal in.drie versies verkrijgbaar 
zijn. De normale, de collectors edition 
met bonus DVDefr de Beastorium met 
hard cover boek erbij over het Halo 
universum. 


® En je weet dat er freaks zijn die ze 
alledrie in humr bezit willen hebben… 


® En o ja, de Masterspy trapt niet in 
roddels dat Bungie aan deel 4 werkt: De 
developer zweert op z'nmoeder dat 
Halo 3 het einde van deze trilogie is. 


® Inderdaad, van deze trilogie… 


he, li ge ed 
wt KAARS av 

Á cad. 7 prod. ad [SN Bad oe ins and ae uid "6 

derge ds a trade niv ot he en realy \amitich and er Prorhie Lp dglie 
Hom héEaotball Association Pfgmtof Leagrde Loffted. No aster: Pit Adepmorsement fl Mis ptodugst 
0 And ”PSR Are joorsteredt dont dd ) Sony Chet Eeste Neo ne Joe \ tie ERAAN, 


oe 


Aden Vid or masbed ir 
Assoeldtven Pap mugr Los 

Dt Uyent REG vE pnefs Marsfapturad, an: 

Ome Arts ni ALAXSYANON, 7 

hr ws 

La | s ei / a EN ‘ 5 


and'tae EA SBnis tog he 
toef 


2007 Electronic Ars In EA, EA SPORTS. 
Manutactused'unger ticefieeë by Ee 


FIFA, All ghts reserved 
„Club lobos are Gopynaht wórks-and registered trade maks of the r ssd 
‘by any.plâver is Miended ar mptied by the hcence grantäa by, the e Foottall Ag: 


ONS opery of (heir resneetive owners \ 


Aes u 
LIKE A TRACTION 
SHOT? CAN You 
DAS Youn LEGS ARE HAC 
CAN vou FAKE, SHIMMY 
DEFENCE ON YOUR WA 


zn 2 Î Es edn 


cel er ad Ss Ta Tian Ss » Play StatioraPortabie 


Manhunt 2 schijnt dan binnenkort uit te 
gaan komen. Gecensureerd, dat wel, 
maar toch. 


Leuk voor de liefhebbers natuurlijk, 
maar een hoop fora op internet 
speculeren over een complot. Rockstar 
zou de hele game in eerste instantie 
expres zo grof hebben gemaakt om 
ophef te veroorzaken. Want op zich is 
Manhunt 2 leuk, maar het is geen 
vernieuwende supergame als 
bijvoorbeeld BioShock ofzo. 


Alhoewel de Powerspy deze roddel een 
beetje vergezocht vindt, zou het 
natuurlijk wel een hele slimme 
marketingmove zijn. Immers, nu kent 
iedereen die game. 


En neem dan de Rockstar game Bully. 
Die naam mocht in Europa niet gebruikt 
worden op de PS2, maar nu wel op de 
next-gens. Da ‘s natuurlijk ook een 
beetje vaag. 


Gelukkig doen we in ons land, ondanks 
mannen als Dijsselbloem, niet mee aan 
die flauwekul. Manhunt 2 had hier 
namelijk als enige land ter wereld wel 
ongecensureerd verkocht mogen 
worden. 


Reden: als enige land ter wereld 
beschouwen wij volwassenen als 
weldenkende wezens en niet als 
hersendode robots. De Nederlandse 
wet schrijft voor dat 18-plussers heel 
goed zelf kunnen overwegen of ze een 
product aankunnen of niet. 


Toch zal Manhunt 2 hier vooralsnog niet 
ongecensureerd verschijnen. In ons land 
zijn de meeste spellen namelijk 
Engelstalig (we leren hier wel eens wat 
op school) en dus zou de halve wereld 
‘m van hieruit gaan importeren. 


Leuk voor de Bart Smitjes en Free 
Recordjes van deze wereld, maar dat 
willen de winkeltjes in de andere landen 
niet. 


Bovendien hebben de politici dan geen 
invloed meer op wat hun robotjes gaan 
spelen. 


De baas van NC Soft Europa (o.a. Guild 
Wars), Geoff Heath, heeft gemeld dat 
PC-gamers langzaam maar zeker over 
zullen stappen naar de PS3. Gewoon 
omdat er steeds meer overeenkomsten 
zijn. 


Dat Heath de Xbox 360 niet meldt, 
waarvan er momenteel toch echt meer 
zijn verkocht en die online veel beter 
loopt, komt omdat NC Soft een 
Aaziatisch bedrijf is. 


En in Azië worden nog steeds meer 
Sega Megadrives verkocht dan 360's. 


NIEUWE FEITJES OVER STARGRAFT II 


Op de Game Convention in Leipzig spraken we met 
Blizzard’s senior art-director Samwise Didier over 
StarCarft Il. De man had zoveel leuke dingetjes te 
melden over het aankomende deel van deze in Korea 
megapopulaire franchise dat we een aantal uitspraken 
van hem op een rijtje zetten. 


het mysterie van het hybride ras: 
Xel'Naun. In de loop van het spel 
leer je precies hoe dit ras tot stand 
is gekomen. 

* Didier vertelde dat StarCraft ‘ 
Il goed op schema ligt en dat 

de game wel eens sneller af zou 
kunnen zijn dan we met z'n allen 
denken (eerste helft 20087). 

* Hij vertelde ook dat op het eerste 
gezicht veel ‘bij het oude’ was 
gebleven, maar dat bijna alle units 
een make-over hebben gekregen. 


en waar je interactieve dialogen 
kunt voeren met andere personages 
die er aanwezig zijn. Bovendien kan 
je het schip, waarin deze briefing- 


* Tijdens de singeplayer campag- 
ne kun je op bepaalde momenten 
kiezen welke missie je gaat spelen 
via een sterrenmap en dit heeft 
impact op de gameplay. Door 
bijvoorbeeld missie 8A te spelen 
krijg je een defensive bonus, had 
je missie 8B gespeeld, dan kreeg 
je heel veel credits. 

* Veel nieuws over de Terran 

was al bekend via Blizzcon, maar 
toch willen we jullie de Thor Ter- 
ran Mech niet onthouden; deze 
enorme unit is zeer imposant en 
beukt en stompt over het front 
als een wilde mammoet. De Thor 
is een van de sterkste units; 
nadeel is zijn traagheid waardoor 
hij niet makkelijk van richting kan 
veranderen. 

* Ook interessant is het gegeven 
dat je je Starport kunt veranderen 
in een Starbase. Zo kun je heel 
dicht bij een vijandelijke basis 


Dat betekent dat ze naast bestaan- 
de eigenschappen nieuwe of betere 
hebben gekregen. En dit brengt een 
heleboel nieuwe strategieën met 
zich mee (natuurlijk zijn er ook vol- 
ledig nieuwe units). 

Het gevolg is ook dat veel stan- 
daard strategieën die spelers 
gebruiken op de CyberGames en 
StarCaft toernooien niet meer 
opgaan. 


room zich bevindt, ook vrij verken- 
nen. Tijdens de game verandert je 
komen en sneaky een trits units schip en de briefingroom, afhanke- 
droppen voor een verrassingsaan- lijk van de upgrades die je voor je 
val. schip hebt gekocht. 

* Leuk is de gedetailleerde brie- * Het verhaal zal ook deze keer 
fingroom die je vrij kunt verkennen _ voor een groot deel draaien rond 


RANZIG FINAL FANTASY VII BOCHT 


Dat ze ze in Japan niet allemaal op een rijtje hebben, mag inmiddels als 
bekend worden verondersteld. De PU-crew die naar de Tokyo Game Show 
zal afreizen, kan dit binnenkort weer gaan beamen. 

Neem nu de blikjes Final Fantasy VII potion die je daar in de winkel kan 
kopen. Niet te zuipen gewoon (denk aan een mix van Red Bull en koffie, 
als het net uitgekotst is)... maar ja, die blikjes zijn hartstikke mooi. 
Vorige jaar deed Square het bocht in kekke blauwe flesjes, dit jaar is 

het blikjestijd. Toch maar vragen of de TGS crew er een paar kan scoren 
komende maand. 


VIRGINIA TECGH-KILLER 
aPEELDE... 
aDNIC THE HEDGEHOG 


Vanaf het moment dat de gestoorde 
student Seung Hoi Cho op de Virginia Tech 
universiteit een aantal medestudenten 

en leraren in koelen bloedde vermoordde, 
werd er gespeculeerd dat de man dat 
mede deed geïnspireerd door computer- 


games. 


En inderdaad, Cho speelde games. Sonic 
The Hedgehog en baseball om precies te 
zijn. En we weten uit eigen ervaring dat 

je van beide games gefrustreerd en boos 


kunt raken. Maar moorddadig… 


Het feit dat Cho lang uit de handen van 
de politie wist te blijven tijdens zijn kil- 
lingspree kan natuurlijk te maken hebben 
met de ren- en springskills die hij van de 


blauwe egel had geleerd. 


Toen we een paar maanden geleden 
op de E3 aan elkaar vroegen wie de 


komende console-wars zou gaan 
winnen, antwoordde iedereen: ‘het 
gaat tussen de PS3 en de Xbox 
360’. ledereen, op twee man na: 
Jurjen en Jeroen. En vooral Jurjen 
was stellig in zijn overtuiging dat 


Nintendo de macht ging overnemen, 


waarna hij met name door J.J, Jan 
en Boris smakelijk werd uitgela- 
chen. 

Maar zie nu. Afgelopen maand 
haalde de Wii qua verkoopcijfers 
de Xbox 360 in. En dat terwijl de 
console van Nintendo minder lang 
op de markt is (en ook nog eens 
minder goed verkrijgbaar). Hoe kan 
dat? 

Alleen Jurjen heeft het recht hierop 
te antwoorden. De Assense goeroe 
meldde vanachter zijn Glazen Bol: 
“Er bevond zich geen enkele gamer 
meer in mijn omgeving (behalve 
Max), maar heel veel mensen in 
mijn vriendengroep zijn spontaan 
weer overgegaan tot het aan- 
schaffen van hardware en (veel!) 
software, omdat de twee nieuwe 
apparaten van Nintendo, games 
voor hen weer leuk, toegankelijk 
en nieuw hebben gemaakt. Het 
enthousiasme waarmee ze er mij 
over vertellen, ontroert mij. Zo leuk 
kunnen games dus zijn! Titels als 
Mercury Meltdown, Trauma Center, 
‘Elebits, WarioWare, Mario Party 8 
en Big Brain Academy zeggen jullie 
waarschijnlijk weinig tot helemaal 
niets, maar vergeet niet dat dit 
ook genres zijn. Genres waar heel 
veel mensen heel veel plezier aan 
beleven. Niet iedereen wil per se 
exploderende helikopters of een 


grommende 
marinier in zijn 
huiskamer, ook al maak je 
hiermee veel indruk op jezelf en je 
vrienden.” 

Om het er nog even helemaal bij 
ons in te wrijven, mailde Jurjen ons 
ook nog even het volgende: “Nie- 
mand heeft ooit zo'n slecht imago 
gehad als Nintendo in de laatste 
jaren van de GameCube en de GBA 
Micro. Nintendo was het lachertje 
van de industrie, ze hielden alleen 
nog het hoofd boven water omdat 
ze geen concurrentie hadden in 

de Game Boy-markt. Maar met de 
komst van de technologisch zoveel 
meer geavanceerde PSP zou het 


op dat 
vlak ook snel 
zijn gedaan. Hoe ging 

Nintendo de aanval van Sony 
pareren? Met achterhaalde techno- 
logie, twee schermen en een stylo? 
Sony was de grote overwinnaar, 
Xbox het veelbelovende nieuwe jon- 
getje in de klas, Nintendo het ach- 
terhaalde paarse-speelgoedmerk 
met een stylo dat net als Sega nog 
één of twee laatste stuiptrekkingen 
zou gaan maken… 


el NI NATV VA AN 


Openhartigheid bij Midway. 
Stranglehold heeft meer dan dertig 
miljoen euro gekost om te ontwikkelen. 


Valve weet daarentegen weer niet wat 
de productie van hun nieuwe game 
Orange Box (met o.a. Half-Life Episode 
2) heeft gekost. Baas Gabe Newell: 
“daar letten we niet op”. 


Kijk, van zo’n man zou de Powerspy wel 
zijn salaris willen ontvangen. 


De mannen van GeenStijl TV bezochten 
onlangs de WCG finales in Off Corso. 
Doel: laten zien dat gamers stinken en 
nerds zijn. 


Helaas bleek er voor deze helden 
weinig eer te behalen. Er waren 
behoorlijk wat lekkere chicks op de 
finale afgekomen, het aantal nerds was 
op de vingers van een hand te tellen en 
de journalist van GeenStijl, een 
analfabeet genaamd Rutger, stond zelf 
nog het meest te zweten en te stinken. 


De Powerspy weet niet of hij er om mag 
lachen. Hij wil de relatie met zijn 
vriendin goed houden, maar er komt 
dus een heus event voor ‘vrouwen die 
in de game-industrie werken’. De naam: 
Women in Games International 
Conference. 


De Powerspy is eigenlijk maar 
benieuwd naar één ding: lopen daar nu 
booth-boys rond in tangaslip? 


De 60 GB PS3 is in de VS bijna niet meer 
verkrijgbaar. En dat is ook de bedoeling, 
want Sony wil die 60 GB niet meer 
verkopen en de klanten naar de 80 GB 
lokken. 


Gratis tip van de Powerspy. Gewoon 
dezelfde prijs meegeven als de 60 GB- 
versie, dan komt het allemaal goed. 


We kunnen langzamerhand een 
persoonlijke roddelpagina in de PU 
gaan maken, want afgelopen maand is 
ook Jurjen getrouwd met zijn geliefde. 
Op een kasteel. 


En Miyamoto was niet aanwezig. 


En er waren ook geen bruidsmeisjes 
verkleed als Pikmin, wel twee witte 
duiven en een chocoladefontein. 


Hoezo, Jurjen niet romantisch? 


Ubisoft komt met een nieuwe 
partygame voor de Wii, genaamd 
Cranium. Het spel is gebaseerd op het 
populaire gelijknamige bordspel en zal 
vergezeld gaan van een paar fancy 
brilletjes. 


Alsof de Powerspy momenteel al niet 
genoeg voor lul staat met zijn zwiep- 
acties en gedans voor de Eye-Toy. 


gantm 


COLLEGE 


AMSTERDAM 


SCHOOL FOR GAME DESIGN 
AND DEVELOPMENT 


- 18 Maands intensief opleidingsprogramma 
- Engelstalig, praktijkgericht 
- Kies voor richting 3d artist of programmeur 


Start in Oktober en April 


Nu ook op msn voor alle vragen over 
de opleiding: msn@gqantm.nl 


Johan van Hasseltweg 31 
1021 KN Amsterdam 
tel. 020 4350650 


info@gantm.nl 
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POLWERSPY 


Het is alsof de duvel er mee speelt. Het 
Xbox 360 racestuur gaat in sommige 
gevallen roken wanneer hij op het net 
aangesloten is. Microsoft heeft de fout 
inmiddels opgespoord en biedt hulp 
aan bij problemen. 


Jammer dat dit gebeurt, want dit 
stuurtje is zo ongeveer het beste 
stuurwiel dat de Powerspy ooit in zijn 
testhok heeft gehad. 


In ieder geval zit je er deze winter dus 
warmpjes bij met Microsoft. 


Waar een verleden bij de PU al niet 
goed voor is. Good old Skate geeft 
momenteel commentaar bij Eurosport. 
En wel bij de Xtreme sports. 


Of hij op zijn kwaliteit is geselecteerd of 
omdat hij Skate heet, dat weet de 
Powerspy niet. 


Duke Nukem 3D komt mogelijk naar 
Xbox Live Arcade, Developer 3D Realms 
wacht naar eigen zeggen alleen nog op 
een akkoord met Microsoft. 


En de Powerspy wacht al tig jaar op 
Duke Nukem Forever. 


Tegenvaller voor Sony: twee grote 
studio’s (Paramount en Dreamworks) 
hebben de Blu-Ray disk gedropt en 
gaan exclusief films op het HD-DVD 
format maken. Reden is niet dat HD- 
DVD beter is, maar gewoon omdat het 
schijfje minder geld kost in de winkels. 


De Powerspy vindt het allemaal maar 
gelul in de ruimte, Er worden 
momenteel meer schaatsen in Ethiopië 
verkocht dan HD-DVD's of Blu-Ray 
schijfjes. 


HARD- 
CORE 
GAMERS 

GAMEN 

NIET ZO 

VEEL 


Een onderzoek van de Harris 
Group toont aan dat console-ga- 
mers gemiddeld niet meer dan 
twee uur per week videogames 
spelen. Gamers onder de 18 zijn 
het meest fanatiek; zij spelen 
ongeveer vijf uur per week. Bij 
gamers boven de twintig daalt 
het aantal uren naar minder dan 
drie. Handheld gamers doen het 
nog “slechter” met een kleine 
zestig minuten. 

Klinkt allemaal heel erg scary, 
behalve dan dat de onderzoekers 
echt een hele goede tijd hadden 
uitgekozen om het onderzoek te 
doen, namelijk tussen 23 febru- 
ari en 6 maart. Precies, de tijd 
waarin er elk jaar echt geen hol 
uitkomt. Meest gespeelde game 
tijdens dit onderzoek was Crack- 
down (zie screen) en dan weet je 
het wel. 


EEN XBOX 350 IN JE 
DASHBOARD 


De Roemeense student Mihai Pani- 
tescu ontwierp nevenstaand Xbox 
360 dashboard voor een Peugeot 
sportauto en won daar een interna- 
tionale prijs mee. 

De hoofdprijs bestond uit een 


levensgroot model dat op de Parijse 
autoshow vertoond gaat worden 

en een speelbaar model van zijn 
creatie in de nieuwe racegame van 
Bizarre Creations, Project Gotham 
Racing 4. 


Het overweldigende succes (en dan 
drukken we het nog voorzichtig uit) 
van de MMORPG World of 
WarCraft en de bakken geld 
(en dan drukken we het nog 
voorzichtig uit) die daarmee 
gepaard gaan, hebben er 
voor gezorgd dat iedereen 
opeens denkt dat ze met 
een MMO instant money 
verdienen. 

Helaas zijn er na WoW nog 
weinig echte succesverhalen 
te melden (en dan drukken 
we het nog voorzichtig uit). 
Er zijn weliswaar een aantal 
MMORPG's die het goed 
doen (Guild Wars, Lord of 
the Rings Online) maar WoW- 


aantallen laat niemand zien (en dan 
drukken we het nog voorzichtig uit). 


Eigenlijk kunnen we stellen dat het 
vaker fout gaat dan goed (en dan 
drukken we het nog voorzich- 
tig uit). Laatste slachtoffer is 
Auto Assault (zie screen), de 
MMO waarin je racebattles 
kunt uitvechten. 

De game sluit haar 
(garage)deuren vanwege het 
geringe aantal bezoekers 

(en dan drukken we het nog 
voorzichtig uit). 

Het klinkt misschien triest, 
maar wij denken bij de PU dat 
er in 2008 nog wel meer van 
dit soort huilverhalen gemeld 
kunnen worden (en dan druk- 
ken we het nog voorzichtig 
uit). 


EERSTE 
aCHETS 
VAN DE 
Wii- 
MOTE 


Tijdens onze dagelijkse rondgang 
over het World Wide Web komen 

we vaak maffe en/of interessante 
dingen tegen. Neem nu deze schets. 
Het is de tekening die het bedrijf 
Gyration in 2001 meenam naar 
Nintendo om hun idee voor een 
bewegingsbestuurde controller te 
promoten. 

Dat er daarna nog flink gesleuteld is 
aan het ontwerp, is evident. Gyration 
had duidelijk nog moeite om hele- 
maal af te stappen van de vorm van 
een traditionele controller. 


Als je de geestelijk (iets gestoorde) 
vader van Fable, Peter Molyneux, 
hoort praten, wordt het tweede deel 
van zijn geesteskindje de mooiste 
game die ooit gemaakt is. 

Jan en J.J. hebben Fable 2 op de 
E3 gezien en waren behoorlijk 
onder de indruk van het vertoonde, 
maar Peter vertelt ons nu gewoon 
dat de game nog lang niet af is en 
uiteindelijk een ‘gazillion' keer beter 


COMMENTAAR 


HALO 3 IS NIET ALLES 


Het lijkt er de laatste weken op 
alsof er maar één shooter op de 
Xbox 360 uitkomt dit najaar, of mis- 
schien wel beter gezegd: één game. 
Het is Halo 3 hier, Halo 3 daar, 
Halo 3 overal. En die megahype 
(waaraan wij natuurlijk zelf mee- 
werken) sneeuwt andere prachtige 
producten onder. En eentje daarvan 
verdient dat 110% zeker niet, en 
dat is BioShock. 

Het gebeurt heel vaak dat het 
merendeel van de gamers een 

spel niet slikt omdat ie vreemd is, 
anders is. Wat de boer niet kent dat 
vreet ie niet, en dat is jammer. 
Maar wacht dan eens even. Hoe 
‘normaal’ is Halo 3 dan? Een 
onsterfelijke Master Chief die knokt 
tegen piepende torretjes. En dat 
allemaal om een cirkel. 

Zie dit niet als een aanklacht tegen 
Halo 3, want dat is het niet. Maar 
omdat veel mensen die game 
kopen, gaat iedereen hem kopen. 
Dan is ie opeens niet vreemd meer. 
Terwijl de inhoud van Halo 3 net 

zo abstract is als BioShock. En ik 
zie m'n kleine nichtje nog eerder 
een drilboor door de harses van de 
dikke overbuurman jagen, dan dat 


FABLE 2 WORDT MOOISTE GAME ODIT 


wordt. In dat geval zou Gears of War 
vergeleken met Fable 2 een pixel- 
achtige kartel-productie zijn. 

Peter is dus weer zijn hobby aan 
het uitoefenen en dat is freestyle 

in de ruimte lullen. De man kan ons 
inziens z'n energie beter in het spel 
stoppen dan er alleen maar over op 
te scheppen. De game zal best oké 
worden maar laat de beelden voor 
zichzelf spreken… 


er een paar van die kirrende tor- 
retjes door de Kalverstraat lopen. 
Kwaliteit is voor mij kwaliteit. Op 
Gamerankings staat BioShock 
genoteerd als de op vier na beste 
game ooit gemaakt. Ja, je leest 
het goed: vier na beste. En dat 

is niet overdreven. De game is 
bruut, weird, sleept je mee, laat 
je schrikken, maakt je aan het 
lachen en houdt je bezig. En hij 

is weird, anders. En ligt daardoor 
ben ik bang niet zo goed bij de 
mainstream gamer. Die ziet straks 
een doosje met een dikke duiker 
en een doosje met de Master 
Chief en een doosje met een paar 
soldaten (Call of Duty 4). En ra, ra 
waar gaat hij voor.… 

Kortom, spread the word. Halo 3 
mag, nee, moet je kopen, als je 
BioShock dan ook maar haalt. 

Ji: 


POLIERSPY 


De Wii wordt in de VS nu ook als 
revalidatie-tool gebruikt. Patiënten en 
senioren gebruiken de Wii-mote om de 
spiertjes lekker mee aan te sterken. 


Als dit ook in Nederlandse bejaarden- 
tehuizen gebeurt, gaat de Powerspy 
weer wat vaker op bezoek bij zijn oma. 


Er komt trouwens ook een Wii-versie 
van Pro Evolution Soccer 2008. Of de 
oma van de Powerspy dat kan 
handelen, betwijfelt hij. 


Nog zo’n fijn voorbeeld dat games goed 
voor je zijn. In de VS gebruiken een 
aantal ziekenhuizen een virtuele Irak- 
game om trauma's bij soldaten te 
verlichten. 


De Powerspy heeft nog een andere tip 
voor Bush & consorten die garant staat 
voor nul trauma's bij soldaten: ‘get the 
fuck out of Iraq’. 


Volgens Miyamoto hebben games 
waarom je moet lachen de toekomst. 
“Moeilijke games zullen er altijd blijven, 
maar ze leggen het qua populariteit af 
tegen de ‘makkelijkere’ fun-games.” 


Hoort de Powerspy het nu goed of 
roept ie hier dat mensen niet meer 
kunnen gamen en dus alleen maar 
makkelijke fungames willen spelen. 


Leuk initiatief van de makers van de 
succesvolle Command & Conquer 
franchise. Om het twaalfjarig bestaan 
van de serie te vieren is de allereerste 
Command & Conquer Gold gratis te 
downloaden van de site www. 
commandandconquer.com. 


Je gelooft het bijna niet, maar er komt 
een nieuwe PS2 uit… Een geheel wit 
exemplaar dat gebundeld zal zijn met 
de nieuwe SingStar. 


En Sony zal er ongetwijfeld trots op zijn, 
maar feit blijft dat de PS2 nog steeds 
beter verkoopt dan de PS3. 


De directie van Valve heeft haar 
medewerkers verboden nog langer 
Bioshock op het kantoor te spelen. 


Volgens baas Gabe Newell moet de 
nieuwe Half-Life eerst af en de deur uit 
en krijgt dan iedereen Bioshock als 
cadeau mee naar huis. 


En dan in het kader van ‘de oetlul van 
de maand’. Een Amerikaans menneke 
vond zijn Xbox 360 iets te warm 
worden. Waarop hij de console oppakte 
en in een pan met water doopte. 


Inderdaad werd de console er koeler 
van. en de Amerikaan bijna koud,want 
de elektrische schok mepte hem 
meteen buiten bewustzijn. 


Zou dat de wraak van Bill zijn… 


Ke, 


UITPUILEND OFF CORSO ZIET ESPORTS VAN HOOG NIVERU 


Off Corso barstte donderdagavond 30 augustus bijna uit 
zijn voegen toen daar voor het tweede opeenvolgende 
aar de Nationale Finale van de World Cyber Games 

werd gehouden. Een dikke achthonderd man zagen 


lende VIP lounge (fijne rekening achteraf), een geoliede 
how, veel pers en zeven finales die lieten zien dat 
gamen op dit niveau leuk is om naar te kijken. En ook 
onbelangrijk, het team dat zich aan het eind van de 
is sterk, heel sterk. 


KRYE Vs GLYX 
In deze match zag je hoe 
finale in Monza gespeeld e 
zenuwen speelden hem zichtbaar par ki 
zijn niveau. De 3-0 was dus geen juiste 
kwaliteitsverschil. Maar ja, daar had K 


‚Krye had al 0 
meplay. Glyx1 
ij acteerde duide! 
g van het onderli: 


NEED FOR SPEED: CARBON 
STEFFAN VS MASTERTOM 3-0 


De minst spannende finale van de avond. Het vers 
(Steffan) en goedwillende hobby-gamer (MastertOm) 
finale gaf MastertOm aan zich helemaal op Halo 3 te gaan storten. Eén ding 
is zeker, als je met twee maanden oefenen de nummer 2 van Nederland. 
kan worden, heb je skilzz, 

En Steffan, die gaat voor goud in Seattle. 


COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS 
TOT)ARRR( VS ARECAL 2-1 


Een megaspannende match waarin twee wereldtoppers elkaar het leven 
zuur maakten. Arecal pakte de eerste pot en stond de tweede pot feitelijk 
gewonnen, maar dankzij een betere economie kon aRRR de gelijkmakende 
match toch nog binnenslepen. 

De derde match ging ook gelijk op, maar een frontale aanval werd Arecal te 
veel. aRRR liet opnieuw zien klaar te zijn voor een top 3 positie op de WCG. 


PHILIPS 


TOPTEAM NAAR WLGG 
FINALE IN SEATTLE 


Apacer” 


sd, want het nam ietwat v spanning weg bij 
deze finale. Toch ha Grübby het met name in de tweede match niet mak- 
kelijk tegen DeSnodeSnodaard, een groot talent. In die tweede ronde stond 
Grubby zelfs even op verlies, maar uiteindelijk herstelde hij zich zoals alleen 
een topper dat kan. 
Grubby is ook een kanshebber op eremetaal op de WCG. 


Eeden 


FIFA 07 | 
VNX VS FLOPZIE 2-0 


De eerste pot was spannend (Flopzie kwam tot 4-3 terug en scoorde bijna 
4-4), maar uiteindelijk bleek vnX met zijn uitmuntende verdediging en snelle 
counters de betere speler. 

vnX is een groot talent, laat Seattle zijn internationale doorbraak worden. 


GEARS OF WAR 
QUALITY GAMING — SUPREME GAMING 2-1 


Dé match van de avond. Tenenkrommend, nagelbijtend, billenknijpend 
spannend. In de eerste ronde leek QG de favorietenrol waar te maken door 
met 5-1 te winnen. Toen in de tweede ronde QG op 4-2 kwam, ging men al 
bijna naar huis. Maar SG deed wederom hetzelfde als in de voorronden: 

uit geslagen positie terugkomen. Met 5-4 wonnen ze alsnog. En ook in de 
derde set kwam SG van 4-2 terug tot 4-4. 

De laatste ronde was echter alsnog voor QG, dat nu waarschijnlijk met de 
VS en Engeland gaat uitmaken wie zich de beste GoW-clan van de wereld 


mag noemen. 
z/À 


ELECTRONIC ARTS 
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MIYAMOTO OV mon 
BEWEGEN EN ELD 
IN BAMES 


In de ogen van menig Nintendo-fan staat Miyamoto voor 
‚_ alles wat mooi, creatief en vernieuwend is in de wereld 
van de videogames. Nu is Jan misschien geen Nintendo- 
fan, hij heeft wel veel respect voor de grote kleine 
Japanner. Dus was hij best een beetje zenuwachtig, 
‚toen hij op weg was naar het interview. 


Ik dwaal door de gangen van het Loews Hotel en mijn handen zweten. 
Waar is in godsnaam suite nr. 412? En waarom is de begane grond 
in dit hotel op de vierde verdieping? Wie bedenkt zoiets? 
Eindelijk heb ik Miyamoto's kamer gevonden. Ik kijk eff 
op mijn horloge. Twee minuten voor twaalf” ® Sef 
Zucht. Nog net op tijd, dus. ri \ 
_Na tien minuten gaat de 

deur open. Ik mag 


de hele rel rondom Manhunt 2? Vindt 
p de Wii thuishoort? 


naar binnen. van deze rel. Wat bedoel je? 

\_Hoe bent u op het 5 

| idee van Wii Fit e sven te wachten en legt aan Miyamoto 
\_ gekomen? allen rond Rockstar bloederige stealth- 

| 


Tijdens de ontwikke- : Vervolgens knikt de kleine, vriendelijke 
| ling van de Wii dacht 

| ik al aan Wii Fit. Ik word 
toch ook een dagje 
ouder en moet meer op 


| 
| mijn gewicht letten dan 


k ben in principe niet tegen geweld in games. Het is 
alleen slechts één manier om mensen te prikkelen. En 
et is ook een heel gemakkelijke manier. Je schiet op 
een raam, en het raam valt in diggelen. Of je schopt 
iets omver en het is kapot. Het is een hele directe, 
primaire manier om actie- 
reactie te bewerkstelligen. 
Ik kies er liever voor om 
andere, creatievere manie- 
ren te bedenken om 
gamers te prikkelen. 
Maar zegt u hiermee 
eigenlijk dat u het 
toch niet zo heeft 
op gewelddadige 
games? 
Ik ben een spelont- 
wikkelaar die spel- 
len wil creëren die 
voor ledersen, leuk 


vroeger. Ik wilde sportieve, 
fysieke activiteit koppelen 
aan gaming. 
Past dit in Nintendo's visie 
‚om de Wii als familiespelcom- 
| puter te positioneren? 
\_De introductie van de sensor- 
\_ gevoelige, nieuwe manier van 
besturen was een eerste stap. 
De Wii Fit is een logisch vervolg 
hierop. ledereen is op Stnaar 
manier bezig met zijn gewicht en gezondheid. En het Wii 
Balance Board helpt je hierbij, op speelse wijze. 
| Sony heeft een tijd geleden eenzelfde soort idee gelan- 
} ceerd. Met de EyeToy en K netic wilden ze gamers aan het 
‚bewegen krijgen. Dat is niet echt gelukt. Waarom zou Wii Fit 
‚ hierwelinslagen? 
Ik ken Kinetic niet, maar Wii Fit is meer dan een fitnesspro- 
gramma. Het is een manier om spelenderwijs je houding en 
conditie te verbeteren, wat af te vallen en beter in vorm te raken. 
\ Dat kun je in een sportschool doen, maar Wii voegt er een laag- 
drempelig spelelement aan toe. 
| Daarnaast iser o hecorspeffjeve element: wanneer vader, 


\ 


ganes zijn popu- _ 
lair, maar ze zij 
‚_niet voor ieder- 
een geschikt. 
Wanneer € 
alleen ma 
dit soort 
games gemaakt 
worden, zal de markt niet 
groeien. Juist door games te maken 
zijn voor het hele gezin, zal het aantal 
otaliteit groeien. Daarnaast wil ik mezelf 
s maker van interactieve belevingen. Dat doe 
g een geweer te geven. 


ter un imje eentje naar de 
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ik niet. 
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Natuurlijk kan je het op je eentje proberen in een gevecht tegen 32 
man. Maar kom dan niet huilen als je ontdekt dat de anderen wél 
georganiseerd zijn en je aanvallen met tanks &n een Warhawk. Vorm 
een coalitie, praat en organiseer jezelf tegen vijdndige clans. Leid en 
coördineer de,acties vanje squad door middel van een JABRA135 


ee k Pv 


EKE SN 
hc5 cho free to play online www.warhawk.com 
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Bluetooth Headset, gekoppeld aan de Blu-ray disc versie’ van het 
spel. Het is compact, gebruiksvriendelijk en heeft.8 uren gesprekstijd. dj 
De perfecte medestander! Vermits het gratis online speelbaar is via £ 
PLAYSTATION®Network, kan je je vrienden uitnodigen in een 4-wang € 
split mode. Jij-beslist dus of je jager bent, of prooi. : 


PG / PLAYSTATION 3 / XBOX SED 


Er is maar één redacteur zo gek om te beweren dat ie 
in de zomer van 2007 reeds de beste game van 2008 
gespot heeft. Slaat Jan de plank weer eens grandioos 
mis of heeft ie misschien toch iets heeeeel bijzonders 


gezien? 


Ik weet niet hoeveel uur ik inmiddels 
in Oblivion heb gestopt maar het zijn 
er angstaanjagend veel. Honderden 
en nog eens honderden moeten het 
er zijn geweest. En dan reken ik de 
uitbreidingen en de gratis PC mods 
nog niet eens mee. 

Bethesda's meesterwerk is al weer 
bijna anderhalf jaar oud en nog 


F3 WE RLIMLIMITEN Mi 


steeds is het spel trotse aanvoerder 
in het ‘open world-RPG' genre. 

Toch is niet iedereen zo lyrisch over 
ontwikkelaar Bethesda. Fallout fans 
van het eerste uur zijn namelijk 
helemaal niet zo blij met het feit dat 
de Oblivion ontwikkelaar de rechten 
van de Fallout serie vier jaar geleden 
in handen heeft gekregen. Ze zijn 


Derigres tor 


det | al 


Miero Soft 
\ wandoas 2% 


bang dat Bethesda de franchise ver- 
kwanselt. Er zijn zelfs al fanatieke 
fans aan het knutselen geslagen om 
een game te maken die volgens hen 
de echte opvolger moet worden. 


Op het eerste gezicht heeft Fallout 
3 inderdaad weinig meer te maken 
met de eerste twee delen. De 
game speelt zich voornamelijk af 
in first-person (in tegenstelling tot 
de schuine, isometrische view van 
deel 1 en 2) en ook het turn-based 
principe is grotendeels losgelaten. 
Duizenden halsstarrige fans (die 
sowieso ‘t liefst zien dat alles bij het 
oude blijft) stonden op hun ach- 
terste benen maar al die klachten 
en rumoer op de verschillende 
fora komen van gamers die op dat 


ne 


FALLOUT 5 


ev de 
ì Ar, 


U ER 
Tas ke _® Ak 


Ach, hij heeft in ieder geval geen kopzorgen meer… 


moment nog geen seconde ingame 
gameplay hadden ervaren. 
Inmiddels is er echter al veel meer 
duidelijk over het ‘nieuwe Fallout’ 
van Bethesda en hetgeen ik heb 
gezien (ongeveer een slordige twee 
uur gameplay) spreekt me enorm 
aan. Ik heb de eerste twee Fallout 
games gespeeld en de typische 
sfeer (overleven in een rauwe post- 
nucleaire wereld die doet denken 
aan Mad Max met een jaren vijftig 
sausje) is op en top aanwezig. 

En juist het gegeven dat je de game 
nu in first-person speelt (je kan het 
spel overigens ook in third-person 
spelen) slurpte me veel meer op in 
deze vreemde, eigenzinnige, alterna- 
tieve spelwereld. 

Grafisch zet Bethesda de boel 
sowieso direct op scherp. Oblivion 


Omdat hij regelmatig achter het stuur zat met een paar borrels te veel op, werd hij door z’n 
collega's ook wel de rijdende trechter genoemd. 


was zijn tijd ver vooruit, maar 

Fallout 3 is nóg mooier en gedetail- 
leerder. Zo zijn de personages waar 
je mee spreekt een stuk ‘knapper’ 
(er zaten behoorlijk lelijke koppen bij 
in The Elder Serolls IV) en hebben ze 
meer diepgang. Er zullen weliswaar 
minder NPC's aanwezig zijn maar 
diegene die je tegenkomt (en dat zijn 
er nog steeds honderden) hebben 
meer impact op jou en je avonturen. 


In Fallout (het origineel) stond 

je eigenlijk direct ‘buiten’ in de 
rokende puinhopen na de nucleaire 
ramp. Je wist enkel dat je, zoals 
velen, uit een Vault kwam; een 
enorme ondergrondse bunker die in 
de volksmond kluis genoemd werd. 
In Fallout 3 begint het spel in zo’n 


ondergrondse kluis en doorloop je 
in sneltreinvaart je eerste twintig 
levensjaren. Dit is in een prachtige 
alternatieve tutorial gegoten want in 
deze ‘kluis’ leer je al je vaardighe- 
den, geef je je personage vorm en, 
naar goed RPG gebruik, bepaal je 
je verschillende skills, attributen en 
speelstijl. 

Op het moment dat jouw vader van 
het een op het andere moment ver- 


dwenen is uit de kluis, is het aan jou 
om de wijde, totaal vernielde, wereld 
in te trekken. 


Die wereld bestaat uit een volledig 
vernield Washington DC en omstre- 
ken waar overlevenden nieuwe stad- 
jes en dorpjes hebben gebouwd. 


En wie heeft de nucleaire ramp weer eens overleefd? Chuck Norris, natuurlijk! 


FIRST LOOK O 


EN DAN MOETEN JULLIE MIJN 
PERCENTAGES ÓNDER DE 
GORDEL EENS ZIEN. 


* he 
pr tf en 


Al snel stuitte ik op een sheriff van 
een stadje die meteen zijn gezag liet 
gelden en me op strenge toon liet 
weten dat hij niet van lastpakken 
hield. Je kunt uitvoeriger dan in Obli- 
vion antwoorden geven waarbij je 
onder andere de sheriff belachelijk 
kunt maken, stilzwijgend zijn advies 
opvolgt of juist de toffe peer tracht 
uit te hangen. 

Je acties worden door de gezags- 
drager onthouden dus als je achter 
zijn rug een kroeg verbouwt, krijg je 
het vroeg of laat met hem aan de 
stok. En zo is het eigenlijk met alle 
queesten en subqueesten in het 
spel: je krijgt weer alle vrijheid om 
naar eigen inzicht opdrachten voor 
personages opdrachten te doen 
maar je kunt de verschillende per- 
sonages net zo makkelijk ook 
tegen elkaar uitspelen. 


De actie. in Fallout 3 heeft 

wel wat weg van een shoo- 

ter, maar toch is dit allesbe- 

halve een standaard recht- 

toe, rechtaan schietspel. 

Alvorens je bijvoorbeeld 

een supermutant benadert, 

kun je het spel pauzeren 

en verschillende shots in de 
wachtrij zetten. Afhankelijk van het 
aantal combatpunten en je erva- 
ring die je op dat moment hebt, is 
je schot meer of minder accuraat 
en breng je meer schade toe. Een 
headshot kost veel punten en vraagt 


veel ervaring. 

Het stoere is dat wanneer je een 
vijand veel schade toebrengt, dit 
in fraai slow-motion in beeld komt. 
Vooral wanneer je een monster zijn 
kop eraf knalt word je getrakteerd 
op een fraai staaltje Tarantino-ach- 
tige bloederigheid. 


Fallout 3 wordt een kraker, zoveel is 
nu al duidelijk. Bethesda heeft de 
sfeer van de twee originele RPG's 
heel goed weten over te hevelen 
naar de 21° eeuw, en zoals het er 
nu naar uitziet is er aan spelmoge- 
lijkheden, vertakkende gameplay en 
diepgang geen gebrek. Zucht, wat 
lijkt 2008 opeens ver weg.… 
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THE LEGEND OF ZELDA: 


: 5 


rn 


DR nt ine 


Lb a, 
had 


Ri 
of , 


Dáárom moet je bij het spelen met de 
DS altijd goed opletten of er niet iemand 
sorenje staat. 


beelf dop het plekje waar Je, naartoe 
wilt | open. Pd 
OLLEDIGE len. Een kort veegje Taat hoofdperso- 
| REENBESTURING nage Link met zijn zwaard zwaaien, 
| is gekozen voorvölledige touch- een rondje om hem heen veroor- 
| ste , KEUZES sj ‘Screenbesturing. Dat betekent dat __» zdakt een rondslag. 
{ Ed ed, ‘mij er terdege ‘elke keuze in deze Zelda metde” Het werkt allemaal heel precies en 
aan eg stylus wordt gemaakt. lekkefssnel.… 8 
. Als je ergens naartoe wilt lopen om 5 : 
Shet te onderzoeken tik je er tegen- ZEVEN 
aan met de stylus. Als je een vijand Het voelt best bijzonder hoor, dat je 
wilt aanvallen, tik je er tegenaan Link met de stylus kunt besturen. 
met de stylus. Je kunt ook wat vrijer Maar niet zo heel bijzonder. Want de 
bewegen en vechten door de punt DS is al drie jaar oud, en we hebben 
van de stylus ergens op het touch- al heel wat poppetjes met aanrakin- 
screen gedrukt te houden. Bijvoor- gen bestuurd. 
Toch is Nintendo erin geslaagd om 
dat magisch-maagdelijke gevoel, 
toen je voor het eerst met je stylus 
over het nog onbevlekte touch- 
screen van je flonkerend nieuwe DS- 
je wreef, nieuw leven in te blazen. 
Op het eerste of tweede eiland moet 
je bijvoorbeeld het aantal stand- 
beelden tellen. Dit antwoord moet 
je noteren op een leeg bordje dat 
bij een deur staat. Het zijn er zeven, 
dus teken je een ‘7' op het bord. En 
de deur gaat open. Wauw. 
Het is een heel logisch, bijna sim- 
plistische dingetje. Maar toch maakt 
het indruk. p 


er Outen Ik ga nog meer vertellen over de 
Zoals j je ziet bevat het bovenste scherm leuke nieuwe keuzes die Ninternë 
een schat aan informatie. heeft gemaakt ê va 


talk 
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BREVIE' 
PHANTOM HOLURGLASS 


A st ll 
van ens noel 


hd 


_tegrond kunt tekenen. Dat lijkt _„saaie toe dat va k pee kh ed 
nogal overbodige functie, maar is en ar auze van tw SS & h 
het niet. Soms moet je bijvoorbeeld … aard is de lage moeilijkhei ) Î , 
een route overnemen die op een — _ van het spel. Waarschijnlijk is 


P_"BLIJF IK VOOR DE PU SCHRIJVEN OF 
__GAIK NU EINDELIJK EENS IETS ZINNIGS _ 
ì DOEN MET MIJN LEVEN?” 


Met een slaapmutsje op zien wij ook wel 
eens rare dingen. 


ÜnÜÛum um 
VERWACHTING 


MIER 


Tijdens de finale van het wereldkampioen- 
schap bochtpissen werden extreem hoge 


: Als ik dit najaar één game voor 
eisen gesteld aan de deelnemers. 


de DS zou mogen kiezen, zou het 
absoluut deze Zelda worden. Mis- 
schien pakken niet alle keuzes even 
goed uit, het totaal is weer om van 
te smullen. 


+ Touchscreen biedt verrassend 
creatieve mogelijkheden. 

+ Prachtige 3D-tekenfilmbeelden. 

— Muziek is onverwacht matig. 

— Waarom nu weer zo'n 


DAT BEELD DAT DIE PIRATENFILMS VAN Pr setting met water en 
ONS SCHETSEN IS ZÓÓÓ EEWZIJDIG. boten? We zijn toch 


potverdorie Kapitein 
Iglo niet? 


FINAL FANTASY TALGTIGS: 
THE WAR OF THE LIJNS 


C\ € \À 


De laatste weken droomt Jeroen bijna elke nacht over 


een wereld met gele Chocobo's, ridders, magiërs en 
luchtpiraten, waarin hij de onverschrokken held is die 
het opneemt tegen kwaadaardige bandieten en andere 
groteske monsters. Zou dat komen omdat ie met The 
War of the Lions onder z’n kussen slaapt? 


Helaas ben ik gewoon een PU-redac- 
teurtje en geen ridder, laat staan 
dat ik een trouwe Chocobo als 
reisgenoot heb. Ik mag blij zijn als 
mijn stalen ros het niet af laat weten 
vanwege een lekke achterband. 
Toch worden mijn dromen waarin ik 
een stoere held speel, heel af en 
toe werkelijkheid. Nou ja, sort of. 
Bijvoorbeeld als ik zo'n vette Final 
Fantasy RPG op m'n PSP speel en 
afreis naar de wonderlijke wereld 
van lvalice. 


SCHAAKBORD 

De wereld waarin mijn avontuur zich 
afspeelt is weergegeven als een 
grote oude kaart waar ik overheen 
reis. Op deze manier bezoek ik 


HEEFT IEMAND EEN 
MEGAFOON BĲ ZICH? 


075 


Baha} VO WORRIES MAAT, IK SMS 
| DE DUDE WEL EFFE. p 


a ad 


E 


a sky pirate 


Wat toevallig, mijn blinde oma is straalja- 
gerpiloot. 


dorpen maar het kan ook voorko- 
men dat ik word besprongen door 
struikrovers of andere booswichten. 
De landkaart maakt dan plaats voor 
een klein gebied waarop ik mijzelf 
zie verschijnen. 

Het gebied, dat soms bosrijk is en 
dan weer lijkt op een sloppenwijk, 
doet een beetje denken aan een 
schaakbord. Alle personages mogen 
om de beurt maar een bepaald 
aantal passen doen en acties 
uitvoeren. Het gevolg is een waar 
tactisch steekspel op dat kleine 
PSP-schermpje. 


BAAN 


Gelukkig sta ik er niet alleen voor 


ENE Pd: Gr O4 


JEROEN IS EEN ENOR ef | | 


in mijn strijd tegen het kwaad in 
de wereld van Ivalice. Tijdens mijg 
avontuur word ik bijgestaan doo 
allerlei metgezellen. Deze kan i 
alleen zelf rekruteren, ik kan dek 
bepalen wat voor functie ze kffijz ad 
gen. Via het inmiddels vertrouwde” 4 
Job-systeem geef ik ze dand Pe, 
bepaalde klasse mee. OK 


PFFF, EN ALTIJD MAAR ZEGGEN DAT IE NIET Af je 
GRAAG II) DE SCHIJNWERPERS STAAT. Á e de 


“ALS ONION KNIGHT VALT ER 
NIET MET MIJ TE SPOTTEN ” 


NEE, DOE MAAR EEN PLANT, 
HET IS VOOR EEN POT 


In het begin zijn er nog maar een 
handjevol ‘baantjes’ voorhanden, 
maar naarmate deze beter beheerst 
worden, zullen er meer (krachtige) 
beschikbaar komen. 

Met een beetje inzicht en vooral 
geduld kun je op deze manier een 
uitgebalanceerd team samenstel- 
len. 


GEWOON JEROEN 

Ik ben inmiddels een paar uur 
onderweg en heb al een klein 
legertje om me heen verzameld dat 
goed op elkaar is ingespeeld. Als 
Onion Knight valt er niet met mij te 
spotten. 

Maar nu eerst deze tekst inleveren 
bij Ed. Dan ben ik voor eventjes 
weer gewoon Jeroen van de PU. Om 
straks weer als Onion Knight door 
lvalice te kruisen. Op zoek naar 
meer avontuur. € 


VERWALGHTING 


EREN 


Een succesvolle,mix van turn-based strategy, 


Speel de demo en train je strategische skills want 
misschien win jij een reis naar Parijs om mee te 
doen aan het Fantasy Wars tornooi op 14 oktober. 


Meer info op www.fantasywars-thegame.com ! Epische gevechten: 


tot 500 units op het 
scherm ! 


Een uniek zoom 


PC JN : in/uit functie om te 
JVD GK NosWMtis 1 CC sitchen tussen een 
Mj) 


hen nd 1C COMPANY overzicht en een 
gedetailleerd zicht 


van het slagveld. 


Een unieke mix van 
turn-based strategy, 
wargame en RPG. 


en 


A Gat __H12 
DV ARIE TED ® en 
6ö uk Dio en 
De meest realististhe infiltratiegame! 

Pe 


ze 
En 


Grote en open omgevingen 


ts 


e 


| vw pegl info pegi.info 


… Koninklijke Marine Js 


4 
K 


dndiek indd 


a 


n - 
VallADNEMESAENSER 


Voor mariniers is elk terrein begaanbaar. We 
werken zo nauw samen (mijn ‘buddy’ verlies 

ik nooit vit het oog) dat collega's vrienden van 
me zijn geworden. 4e Wat ik met die gasten 
heb doorstaan, vergeet ik nooit meer. Bekijk de 
trainingen en missies maar eens op onze site. 


werkenbijdemarine.nl 


DE MARINE VERGROOT JE WERD, 


PC /AS2/AS3 / XBOX 350 / Wii / DS / RSP / 


FIFA 


De ‘R’ zit weer in de maand en dat betekent footie-time. 
J.J. ging met FIFA 08 aan de slag en kwam tot een 
opzienbarende conclusie… 


Speel je op zondag FIFA 07 en stap 
je op maandag over naar FIFA 08, 
dan garandeer ik dat je even naar de 
spreekwoordelijke kluts zult moeten 
zoeken. Er is namelijk opnieuw veel 
veranderd in het nieuwste deel van 
de roemruchte EA footie. 

„ FIFA 08 is realistischer rite 


situaties waarin ik dubbele dekking 
kreeg, intelligente looplijnen, etce 


SCOREN IS LASTIG 

In FIFA 07 scoorde ik volop. In FIFA 

08 ging er bijna geen bal in. De vêrf 

dediging is nu waterdicht, keepers 
he « Zijn safe (je kunt ze zelf besturen!) 


"BE Al PRO IS DE START VAN EEN NIEUW 


SOORT ears OP DE SPELCOMPUTER. à 


* 
Het voelt eindelijk aan als echt voet- 
bal. Niet als 22 digitale poppetjes 
die voetbal nadoen. 

Ik zal je wat voorbeelden geven. 


drabet pre mikken, jezelf vrij 
spelen en inzicht opeens essenti- 
eel worden. De tijden van er lekker 
voorbij speren of boogballen vanaf 
rand strafschopgebied maken, zijn 
voorbij. 


DRIBBELEN 

Dankzij de rechter analoge stick kun 
je schijnbewegingen maken. En niet 
een paar voorgeprogrammeerde; 

nee, dankzij de techniek van Fight 
Night vormt de draai die je met de 
joystick maakt ook de beweging van 
„de speler En je hebt. die schijnbe-… 
‚wegingen ook An bodes om one 
“CPU's te komen.» dn (As 


Ve Barcelona zal het volgend jaar nog zwaar 
krijgen met al die Nederlanders bij Real. 
Zeker nu ze Robben hebben; de man die 

ie sneller za dan z'n schaduw. 


4 R, 


pr meer inden 
y, Rn spelen om te 
k Rabe vivir NE adt 
sand Hes Sein al situaties-al 


\ de situatie. DEN hi ae beun 
‘per’seconde Uit duizend 
\ den de net spel voort Ien 


In°d | 
eb gespeeld Sean dankzij 
af e Al soe Voet 
„situaties tegen an inalle FA's! 
daarvoor, s-die vrij liep bt 
HE GATSIE, EEN MODDERVLEK 
OP M'IJ KOUS! TI M'IJ VOLGENDE 
CONTRACT LAAT IK ZETTEN DAT 
IK ALLEEN VRIJE TRAPPEN NEEM 
ALS DE BAL VAN TE VOREN IS 
SCHOONGELIKT. 


N 
HE 


Xx ter. EA heeft duidelijk niet al z'n troeven op ‘het verslaan van Pro Evo op 
A ì eigen terrein’ gezet, maar gokt ook op een nieuw soort voetbal, mis- 


Z 


MOBIEL 


‘BE A PRO’ GAAT WERELD VERANDEREN 


FIFA 08 heeft een nieuwe mode (alhoewel Libero 
Grande er eerder mee was). Een mode die Pro Evo niet 
heeft en wellicht een grote toekomst tegemoet gaat. 
Hij heet ‘Be a Pro’. 


In Be a Pro kies je voor één positie op het veld, bijvoorbeeld spits, links- 
back of spelmaker. Die speler (een echte speler of jezelf!) bestuur je de 
hele tijd, de rest van het elftal is CPU-gedreven. 

Het is nu zaak de finesses van die positie onder de knie te krijgen. 

De looplijnen, het vrij lopen, een-tweetjes aan gaan, afmaken, etc. In 
het begin is het wennen aangezien je soms vergeet dat je maar één 
man bestuurt, maar al snel voelde ik mezelf echt op dat veld staan, 
schreeuwde ik om een pass (en drukte natuurlijk tegelijkertijd op een 
knop zodat ik de pass kreeg), werd boos om domme ballen, etc. 


NIEUW SOORT VOETBAL 

Ik zal je eerlijk bekennen dat ik verslaafd ben geraakt aan Be a Pro, ter- 
wijl de echte fun nog moet komen. Twee maanden na de release komt er 
namelijk een patch vrij die er voor zorgt dat je met 5 tegen 5 kunt spelen. 
En uiteindelijk wil EA in 2010 zelfs 10 tegen 10 gaan lanceren. 

Be a Pro is dus de start van een nieuw soort voetbal op de spelcompu- 


s schien een nieuw soort game. Ik vind het slim! 


De nieuwe inhoud van FIFA 08 
en vooral de Be a Pro-mode 

maken de keuze tussen FIFA 08 
en Pro Evo lastiger dan ooit. En 
wie weet kies ik wel niet meer.…. 


+ Geslaagde vernieuwingen. 

+ Be a Pro heeft veel 
potentie. 

— Spelers zien er nog 

steeds als zombies 

uit. 


FIFA 08 

PC / PS2 / PS3 / XBOX 360 / 
DS / PSP / MOBIEL 
ELECTRONIC ARTS 

EIND SEPTEMBER 2007 


Kal Wii 


rd 
| Als ze Rooney gacaptured hebben, kunnen ze die kop meteen gebruiken voor EA's volgende 
gangster game. 


OKEE TANNET ANTENNE AT AG 


RONDJE! VIERKANTJE! 
_ DRIEHOEKJE! 


God of War was volgens mij de 

eerste, toen had Tomb Raider 
ze ook en nu zie je ze bijna in 
alle games terug: de filmische 
actiemomenten waarin ‘iets’ 
plotsklaps gebeurt en je mid-. 
delsin-beeld verschijnende 
actieknop iconen vliegensvlug 
het driehoekje of vierkantje op 
je controller (op de PS3 dan hè?) 
moet indrukken. 
Ook Jericho kent deze momen- 
ten en die zijn behoorlijk lastig. 
Zo lastig zelfs dat ik sommige 
stukken meerdere keren over- 
nieuw moest spelen, want je kunt 
nauwelijks fouten maken. 
Ik heb zoiets van… leuk, maar 
laten we weer eens wat anders 
bedenken. 


\ Dieet Paul de Leeuw leidt niet tot het 
gewenste resultaat. 


N 


Als je de loop van je geweer in je neus propt, spreken we ook wel van een ‘loopneus’. 


CLIVE & DE HEL 
De Engelse schrijver Clive Barker is een toonaan- 
gevende horror en fantasy auteur. Hij schreef vele 

, boeken en verhalen maar het grote publiek kent hem 

- Fi d Gr voornamelijk van de film Hellraiser die hij regisseerde. 

Ge ed Hellraiser was geïnspireerd op zijn novelle The Hell- 7 
bound Heart waarin pijn, sadomasochisme en de 
Hel centrale thema's zijn. 

Ook in Jericho zijn een eeuwenoud kwaad en de 

Hel in al zijn vormen belangrijke inspiratiebronnen voor 

de setting van de game. Barker's gruwelijke fantasieën neigen af en _ 
toe naar het perverse en de rillingen zullen je weer regelmatig over 
de rug lopen. 


4 


| 
Rem! 


ve 
B 


IK BEN BI DAT SQUAD GEKOMEN 
OMDAT 2E BEGREPEN DAT IK 
GOED KON VECHTEN, MAAR IK 

BEDOELDE VLECHTEN. 


Een vleugje Painkiller, een teentje 
Aliens, een mespuntje Rainbow Six, 
een scheut Second Sight en een 
heleboel freaky tegenstanders om 
af te schieten. Ik ben er helemaal 
klaar voor! 


De sfeer. 

De freaky tegenstanders. 

De diverse vaardigheden van je 
squad. 

Traditionele guns in combinatie 
met paranormale krachten. 
Mischien wel iets te veel squad- 
leden. 

Beetje plichtmatige 
actiemomenten. 


XBOX 350 


LIET LDAA TES O 


MASS EFFECT ---- 


Voor Microsoft is Halo 3 dé Xbox 360 game van 2007 
maar wij krijgen de indruk dat onze Jan stiekem nèt 
iets meer uitkijkt naar Mass Effect, de langverwachte 
sciencefiction RPG van BioWare. Laat Bill Gates het 
maar niet horen... 


KEUZES 

BioWare stapt in Mass Effect af van 
de stringente Good vs Evil of Dark 
versus Light manier van spelen die 
de laatste jaren zo kenmerkend was 
voor hun RPG's. Toch hebben beslis- 
singen aan de kant van de speler 
nog steeds verstrekkende gevolgen 
voor het verhaal dat zeer vertakkend 
is en verschil- „ » 
lende,einden en 
plots oplevert. 

De game werpt 

je keerop keer * 
morele keuzen 
voor de voeten 
en ik kan je 
verzekeren dat « 
je af en toe 

echt ffagelbij- » 
tend achter je 
tv-scherm zult 
zitten. In land 
mige games g 

je gemakkelijk j je gêne overboord ® 
knal je iedere zalige burgerman - 
af, maar in Mass Effect met zijn vele _ 
overtuigende personages dië af snel 
voor je gaan leven, werkt dat fiet 
effe anders en ij ies 
“van keuzen extra lastig. 


Terwijl het mediaoffensief rond Halo 
3 in al zijn hevigheid is losgebarsten 
(mooie cover, hê?), kijk ik inmiddels 
alweer vooruit. Immers, over twee 
maanden mag ik Mass Effect in mijn 
Xbox 360 steken, en hoewel ik heel 
erg blij ben met Halo 3, zou ik met 
een pistool op mijn slaap toch voor 
Mass Effect kiezen. 


WIN MASS EFFECT: HET BOEK! 

Om alvast in de stemming te komen geef ik mijn 
eigen (nog ongelezen!) exemplaar van Mass Effect 
—= Revelation weg. Het is een ruim driehonderd 
pagina's tellende pocket geschreven door Drew 


Karpyshyn, de schrijver die ook het verhaal achter de 
game tot in de puntjes heeft uitgewerkt. 

Gewoon even een mailtje sturen naar redactie@ 
powerunlimited.nl o.v.v. van Mass Effect en ons 
mededelen waar volgens jou de titel “Mass Effect” 
op zou kunnen slaan. 


& 


en is beduidend intuïtiever dan in 
BioWare's vorige games. 
Je kunt je twee medereisgenoten 
opdracht geven om zich staande 
te houden en op alles te schieten 
wat beweegt of ze individuele taken 
opdragen. Ook kun je ze inzetten om 
vijanden te lokken, waarna jij een 
omtrekkende beweging maakt en 
de tegenstanders vervolgens in de 
flanken aanvalt. 
Net als in de meeste moderne 
shooters kun je een sprintje trekken 
van A naar B en kun je tegen een 
muurtje of boom ‘plakken’ om dek- 
king te zoeken. Vanuit je dekking 

® 


| 


OOOOH, RIMPELCRÈME! 
DAT HADDEN JULLIE NOU IB 
NIET MOETEN DOEN. 


schillende“segmenten opnieuw te 
spelen. 

De verschillende personages die 
je meeneemt in je reisgezelschap 
hebben stuk voor stuk hun eigen . 
agenda en onderlinge relaties die al 
dan niet op scherp staan. Doordat * 
alle dialoog gesproken is, worden.de 
personages, die deels jouw lot bepa- 
len, overtuigend neergezet. Wat doe 
jij als een huurling je smeekt om te 
helpen een medicijn te bemachtigen 
die het uitsterven vanzijnras kan 
voorkomen? Ook al ishet eén zelf- 
moordmissie en druist deze recht in 
tegen je hoofdopdracht? Dergelijke 
dilemma's zijn aan de orde van de 
dag in _Máss Effect. 


“COMBAT °° 


pi 


| Fai Dan: Looks like a dozen. Maybe more.” 


„ 
Er Can | help? 

«, hed What's going on? 
®, Only a dozen? 


id hd 


Naast onderzoek, Ste reizen Eindelijk: de zwarte dozen zijn ada 
e 


tussen de verschil 
planeten op de tend elijk” 


4 ig sterrenmap,” 
k A zggel integrale 


kun je eveneens de vijand Onder 
vuur nemen, afgewisseld met een 
van de vele speciale moves zoals 


£ 


. ek Db in Mass Effec bijvoorbeeld een soort Force Push 

SMEEKBEDE. - 8 By pia gaat bizarder ste, ed e vijand de lucht in te smijten. 
Af en toe zijn er wel vijf « A —__ AlleS heeft statistieken erî uitkom. 
verschillende rfianie- LT 8 7 «sten, en afhankelijk vamje Vaardig- 
ren om bijvoorbeeld » id " + heden, vating, type wapen én ga 
een bepaaldw ende” Ot: ER zo maar.door, breng je de vijand … 
bemachtigen of om achter / | & Jan l, j „ meerof minder schade toe. 
informatie te komen. Het » h _Qua animaties oogdê de Combat 
loont daarem om ver- „her nier stotterend maar qua 

…e & « “bediening en snelheid is het toe- 


"DE ACTIE 5 BIJZONDER SNEL EN 
BEDUIDEND INTUÏTIEVER DAN IN BIOLJARE'S 
VORIGE GAMES.” die A Nd 


BRUCE, BEI JIJ HET? « Je \ 


ad 


HE MAD, BEN JE TOCH VOOR 
DIE SEX-OPERATIE GEGAAN, Pe 
HAHAHA? 


ROT OP EIKELS! 
ZE HADDEN 


B ALLEEN NOG 
VROUWENPAKKEN 
IN) HET MAGAZIJN. 
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“_gankelijker zonder de diepgang 


el te offeren, en dat zie ik 
% / Ve @ Pd " 


VERWACHTING 


AN Es Mass Effect wordt naar mijn inschat- 
f ting een meesterlijke, messcherpe 
must-have. 


+ Intuïtieve combat. 
+ Eigen look en feel. 


+ Overweldigend. 

— Intimiderend. 

= Hopelijk gaat de 
kwantiteit niet ten 
koste van de kwaliteit. 


rag MASS EFFECT 

XBOX 360 

BIOWARE / MICROSOFT 
Tg. NOVEMBER 2007 


WALKMAN is a trademark or registered trademark of Sony Corporation 


bij de Sony Ericsson W580i 


Schud de W580i en je shuffelt alle tracks uit je muziekcollectie. 

Een unieke, stijlvolle slider Walkman® phone, nu met gratis HPM-83 
streetstyle koptelefoon én kans op kaarten voor de MTV Europe 
Music Awards in München. Kijk op sonyericsson.com/nl voor 
meer info en de actievoorwaarden. 


Gratis streetstyle koptelefoon 
| 


AIN 
KEMA 


EUROPE MUSIC AWARDS 


Sony Ericsson 


Sony Ericsson Afe NLZAL HCST\/ASN\ 
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JAARBEURS UTRECHT 
HETKGROOTSTEN 22 U 
VANDEBENELUK 


waar. Wat een spektakel; 


Alle grote uitgevers waren uitgerukt om het feestje in Leipzig te voorzien van 
de broodnodige exclusieve aankondigingen en persconferenties. Daarnaast 
werd het stadscentrum omgetoverd tot een waar feestterrein en was ervoor 
gezorgd dat de aanwezige journalisten zich in de avonduren niet hoefden 

te vervelen. Vooral de kaartjes voor het Call of Duty 4 feest waren gewild. 
Journalisten werden 
met Hummers (E3 style) 
opgewacht voor het Con- 
vention Center, alwaar 
iedereen 300 meter(!) 
verder werd gedropt in 
een tent waar onder het 
genot van de nodige 
baco's Call of Duty 4 
uitgebreid gespeeld kon 
worden, en hemeltjelief; 
wat is die shit vet! 


SENTIMENTEN 

Op de beurs zelf ging het. 1 Am 

er de volgende dag al 

niet minder heftig aan toe. 2K games pakte groot 
uit met Borderlands, een spectaculaire wereldpri- 
meur die door Gearbox directeur Randy Pitchford 
hoogstpersoonlijk werd gedemonstreerd. 

Gelijk daarna de Mafia 2 trailer die een boel old- 
skool sentimenten losmaakte bij liefhebbers Jan 
en Boris. 

Rockstar toonde Bully, die vreemd genoeg weer 
gewoon Bully heet in Europa en uitkomt voor de 
Xbox 360 en de Nintendo Wii. 


HALO 3 REUZENRAD 

De beursvloer bestond uit twee grote hallen waarin 
de meeste uitgevers enorme stands hadden 
gebouwd. Daarnaast was er een centrale hal 

waar Tony Hawk himself demonstraties gaf op 

een enorme halfpipe voor een publiek van enkele duizenden enthousiaste 

gamers. 

Buiten had Microsoft een reuzenrad geplaatst waar gamers een rondje 
konden maken in de volkomen afgeplakte cabines. Ze kwamen dan ook 
niet voor het uitzicht maar 
voor een demonstratie van 
Halo 3. Helaas kregen ze 
alleen de multiplayer levels 

‘te zien maar desondanks 
stonden er krankzinnige 
rijen. 


POLSBANDJES OP 
LEEFTIJD 

Opvallend waren de drie 
soorten polsbandjes: wit, 
blauw en groen. voor kids 
niet ouder dan 
12, tot en met 

16 en een voor 
iedereen die 18 
jaar of ouder 
was. Geweld in 
rr games is en blijft 
’ een heikel punt 
bij onze Oosterburen en dat zorgde ervoor dat Call 
of Duty 4 alleen gespeeld kon worden op de beurs- 
vloer in een afgesloten legertent, Kane & Lynch en 
BioShock achter hele hoge bamboehekken stonden, 
en Quake Wars alleen was te spelen hoog boven de 
beurs op een groot balkon onder toezicht van sup- 
poosten. Niet dat er ook maar een gamer over aan 
het zeuren was; iedereen stond netjes en in alle rust 
te wachten op zijn of haar speelbeurt. 


naar Berlijn of Frankfurt. 


arten 
aten 


HOLARSHIP:EDITION & 
me ET PT WE "EE 


Jan, Steven en Boris stapten in de auto met de verwach- 
ting weer zo’n saaie beurs als vorig jaar aan te treffen in 
het voormalige Oost-Duitsland maar het tegendeel bleek 


NOG 
GROTER 
Meer dan twee- 
honderddui- 
zend gamers, 
waaronder veel 
Nederlanders, 
wisten dit 

jaar de weg 
naar Leipzig 

te vinden en 
geruchten 
deden al snel 
de ronde dat 
Leipzig mis- 
schien wel te 


klein wordt voor de beurs. De GC zou volgend jaar wellicht gaan verhuizen 


Wij denken eerlijk gezegd dat het wel mee 
zal vallen. Er valt genoeg te klagen over het 
gebrek aan hotels en het timide uitgaansle- 
ven in Leipzig maar het Convention Center 
zelf is werkelijk fantastisch. Het is groot, 
nieuw, overzichtelijk en je kunt er ondanks 
de gigantische mensenmassa's toch vaak 
nog wel een moment van rust vinden om 
even een verhaal te typen voor Edje of 

een uitgebreide behind closed doors bij te 
wonen. Volgend jaar zijn wij er weer bij, en 
waarschijnlijk wordt het dan nog groter! € 


Zo korbnedeB3 waren we bang dat er in-Leipzig weinig echte nieuwe games 
getöontwerden. Gelukkig zaten we er dik naast. Heel veel vette titels en wereldpre- 
miëfes wielen ons ten deel. Hier de meest neue, tolle und geile games die we check- 
ten op de GC 2007! Plus een verwachting of de game in kwestie het wel gaat redden. 


(De Duitse adelaar deelt O tot en met 5 punten uit) 


WARHAMMER ONLINE: 


AGE OF RECKONING 


Tijdens de presentatie achter 
gesloten deuren raakte Steven op 
slag verliefd op deze aankomende 
MMO. De opzet van AoR draait 
grotendeels om PvP en RvR (Realm 
versus Realm) gevechten. De gebie- 
den van de twee strijdende facties 
liggen naast elkaar en gedurende de 
gehele reis naar level 40 zul je het 
gevecht kunnen opzoeken. 

ledere factie kent drie rassen. The 
Order bestaat uit Dwarves, Empire 
(mensen) en High Elves groepen. 
Destruction kent de Greenskins 
(Orcs en Goblins), Chaos (mensen 
die duistere krachten hebben aan- 
geboord) en Dark Elves legers. 
Primeurtje in Leipzig waren enkele 
Careers (die de klasse van jouw 
personage bepalen) van de twee 
strijdende Elf groepen. Vier van de 
acht klassen werden onthuld, en 
RPG's fans-zullen smullen van deze 
stoere types. 


NIGHTS: 


De High Elves 
kennen de 
Swordmaster. Deze 
vaardige zwaardvechter danst bij- 
voorbeeld met sierlijke bewegingen 
om zijn tegenstander heen, en kan 
vakkundig aanvallen afweren. De 
Archmage is een bekwame tovenaar 
die met krachtige spreuken verras- 
send veel schade kan aanrichten. 
De Dark Elves hebben volledig 
toegeven aan het kwaad en de 
Blackguard gebruikt een Hate meter 
die vult naarmate hij meer klappen 
vangt. De Witch Elf is de Rogue 
klasse, die om de balans tegemoet 
te komen geen stealth optie heeft. 
Andere bekende elementen als het 
vechten met dolken, poisons en 
speciale aanvallen met positione- 
ringvereisten zijn wel aanwezig. 

AoR ziet er bovendien steeds beter 
uiten zal bij release visueel zeker 
zijn mannetje staan. @ 


JOURNEY OF DREAMS 


Sega heeft zich al jaren niet meer bemoeid met hun NiGHTS 
franchise, ondanks dat het origineel een speciaal plekje 


heeft in het hart van menig gamer. 


De versie in Leipzig had twee speelbare personages, die gedurende hun 
avontuur beiden in de welbekende vliegende harlekijn veranderden. 
De capriolen die de helden in het luchtruim van Nightopia uitvoeren, ontlenen 
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zich perfect voor het gezwiep met de remote van de Wii. Gecombineerd met 
de Disney-achtige vibe van NIGHTS levert deze gameplay de Wii waarschijnlijk 
nog een (sub?)toptitel op dit najaar. ® 


GRAN TURISMO 5 


PROLOGLE 


GT5 Prologue ziet er gruwelijk uit! De veertig auto's 

kennen stuk voor stuk ongekende details. 

Men zegt terug te keren naar de roots van de serie, en veel 

waarde te hechten aan het rijgedrag van de vele auto's. De 

A.l. van de coureurs is op de schop gegaan en het volgen van de ideale lijn 
zonder het veroorzaken van een botsing, moet verleden tijd zijn. 

Het aantal deelnemers is opgeschroefd naar zestien en er is een nieuwe 
cockpit view aanwezig. Toekomstige online updates zullen de Al. verder 
verbeteren en mogelijk schade introduceren. Over een geheimzinnige kop- 
peling aan Home wilde men weinig verklappen. 

Aleen...het blijft toch een demo met maar drie tracks en geen echte game. 
En na de GT HD demo zijn we nu echt wel toe aan de complete versie van 
GT 5 die volgend jaar zomer verwacht wordt. ® 


ebk dane dak ae add 
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CONVENTION 


Car hed 


MIDNIGHT CLUB 


LOS ANGELES 


naar Los Angeles. 

Dit levert een in- 

drukwekkend groot 

speelgebied op dat 

naadloos aan elkaar is geplakt. Op 
een soortgelijke manier als in Test 
Drive Unlimited kun je met behulp 
van een kaart uitzoomen om een 
beeld te krijgen van hoe enorm de 
stad is waarin je op zoek gaat naar 
races. Dit belooft de meest realisti- 
sche virtuele nabootsing van LA tot 
op heden te worden. # 


METAL GEAR SOLID 4 


Dat de industrie de Leipzig Game Convention serieus 

neemt, blijkt uit de aanwezigheid van grote namen als 

Hideo Kojima. Onze vriendelijke Japanse vriend was weer 

eens opgetrommeld om zijn vette game te laten zien. Je 

weet wel, die ene PS3 game waar iedereen op zit te wach- 

ten. De Gears of War van de PS3. De game die het paradepaardje is voor 
de grafische mogelijkheden van het systeem. 

Ditmaal werden de ‘Beasts’ getoond, een viertal vijanden die ongetwijfeld 
de rol van eindbazen op zich zullen nemen en ergens in de geschiedenis 
van Metal Gear hun oorsprong vinden. 

Het viertal bestond uit een wolf en roofvogelachtige cyborg, een cyborg met 
vier tentakels, en een cyborg die haar zes armen gebruikt om vijanden op 
afstand over te nemen. De slachtpartij die zij tentoonspreidden, stunt de 
hoge verwachtingen nog verder op. ® 


î NR GAMES 
De auto's die we in de demo van dit |, 
vierde deel zagen (een '69 Mus- 
tang, Gallardo en 3000GT) oogden 
geweldig maar de aandacht lijkt nu 
toch weer meer op het racen dan op 
het ‘show-gehalte' te liggen en dat is 
een goed iets. 

De arcade actie verplaatst zich - 


zoals de subtitel al subtiel verraadt - 


KRAFTSPION 


® Dit jaar besloten Boris, 

Jan en Steven met de auto 
naar Leipzig te tuffen. Dat wil 
zeggen.… twee auto’s want 
Gameking Melle en Game- 
king Dennis gingen ook mee. 
En om nu met drie man op de 
achterbank tegen elkaar aan 

te zweten. neuh dank je. 


® Het noodlot sloeg echter al 
halverwege de rit op de Duitse 
Autobahn toe, toen Boris z'n bolide 
het plots begaf. Steven en Jan tuften 
nietsvermoedend door met 170 km 
per uur en werden telefonisch op de 
hoogte gesteld van dit misfortuin. 


® Gelukkig kon Boris vrij vlot een 
nieuwe auto huren maar dat had 
wel zo z'n gevolgen. Het betekende 
bijvoorbeeld dat het vijftal niet op 


Als er een over- 
vloed aan grafisch 


sterke actietitels 

uitkomt, is het 

kiezen van een stoere vrouwelijke 
held met guns en een zwaard 
misschien niet de meest originele 
manier om je te onderscheiden. 
Toch, de intrigerende sfeer en stijl- 
volle presentatie zorgen er evengoed 
voor dat de sexy heldin Ruby uit Wet 
weet op te vallen. En met acrobati- 
sche moves waarbij je al schietend 
en maaiend met je zwaard over de 
grond en railingen glijdt, meerdere 
‘wall walks’ kunt uitvoeren en de 
optie hebt om twee vijanden tegelijk 
aan te vallen, ziet de actie er wel erg 
smakelijk uit. Move over Lara, here's 
Ruby! ® 


PROTOYPE 


Toen ons oog voor het eerst op de game viel zagen 
we een militair door een stad lopen en in de verte een 
gevechtshelikopter opdoemen. “Ah, er komt weer eens 
een nieuwe militaire shooter aan met een urban setting”, 
dachten we nog.… 
We zaten er echter volledig naast, want de actie die 
volgde op ‘t moment dat de helikopter binnen bereik 
was, verwacht je eerder bij een bizarre beat'em up van 
Japanse hand. 
Op hoge snelheid vloog de militair met een flying kick op 
de helikopter af. Hij klampte zich aan de zijkant vast en 
‚gaf nog een paar meppen op het harde metaal, zodat 
beiden ter aarde stortten. 
De ‘held'.kwam er echter zonder kleerscheuren vanaf (in 
tegenstelling tot de helikopter) en raasde alweer op een 
tweede helikopter af die hij met een combo te grazen 
nam. Ook soldaten die het vuur op hem openden werden 
op brute wijze afgeslacht; denk aan de Hulk, alleen dan 
met de nodige finesse. 
Tijdens de brute actie hoef je geen rekening te houden 
met de veiligheid van onschuldige voorbijgangers en 


vrijdagavond maar pas op zaterdag- 
middag naar huis kon rijden. 
Waardoor Jan een bruiloft miste en 
Ed zaterdagmiddag vergeefs naar 
zijn email inbox aan het staren was. 


® Uiteindelijk is het toch nog goed 
gekomen met de Leipzig Special 
anders was je nu niet deze tekst aan 
het lezen. 


® Toch was het bikkelen geblazen dit 
nummer voor alle betrokkenen 
want de vele specials zorgden voor 
overuren. Voor de freelancers maar 
ook voor arme Ed en standby 
eindredacteur Jurjen. Vooral de 
Leipzig Special kwam zeer ongun- 
stig uit qua deadline. 


® Ed's relaxte gevoel (na vier weken 
bakken in Zuid-Frankrijk) was door 
alle tumult al snel als sneeuw voor 
de zon verdwenen. Evenals zijn 
bruine kleurtje. 


® Het Powerweb team zat dit jaar op 
een camping. Dit om kosten te 
besparen en het groepsgevoel te 
versterken. De harde matrassen, de 
onverwachte regenbuien en gebrek 
aan internet zorgden zo nu en dan 
voor een klein dipje. 


® Toch moet de Powerspy een 
complimentje maken aan de 
colonne Powerwebbers die als 
zoemende bijtjes de beursvloer 
onveilig maakten. Alhoewel, 
bijtjes. neushoorns komt iets 
dichter bij de waarheid. 


® Verschillende uitgevers denken 
inmiddels dat Power Unlimited een 
mega onderneming is. Steeds dook 
er weer een ander gezicht op bij een 
persbalie onder de naam Power 
Unlimited. 

® Even dacht men dat Jan zich 
gekloond had; een gedachte die bij 
velen al jaren leeft want hoe kan de 
man anders zoveel schrijven? 


kun je het publiek waar je soms op stuit 

hardhandig omver maaien. 

De hoofdpersoon bleek overigens geen 

militair maar een ‘shapeshifter’. In zijn 

‘gewone’ vorm schuilt de antiheld onder zijn capuchon 
en oogt hij even mysterieus als gevaarlijk. Als prototype 
van een experiment kun je de vorm van alles en iedereen 
aannemen, nadat je hun DNA eigen hebt gemaakt. Dit 
talent kun je ook inzetten om delen van jouw lichaam in 
wapens en schilden om te toveren en zo vijanden door 
midden te hakken en aanvallen te blokken. 

De grote open wereld is niet enkel gevuld met snelle 
hersenloze actie. Je kunt vijanden tevens op het ver- 
keerde been zetten. Als je het uiterlijk van een politie- 
agent overneemt, win je het vertrouwen van militairen. … 
met het uiteindelijke doel nog meer dood en verderf te 
zaaien tijdens je zoektocht naar de waarheid achter jouw 
bestaan. 

De actie is extreem snel en hard, en samen met de 
scherpe beelden zorgde dit ervoor dat Prototype een van 
de grote verrassingen van de Game Convention was. @ 
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® Grappig was dat de 
Powerweb delegatie met 
aan het hoofd Muriëlle iedere 
dag op zoek ging naar de 
ower Unlimited/ Gamekings 
rew en die drie dagen achter 
elkaar niet kon vinden. 
® In dat terwijl het centrum van 
Leipzig kleiner is dan de kantine van 
VNU 
® Overigens is het eten van de kantine 
van VNU dan wel weer lekkerder, en 
dat wil wat zeggen. 
® | eipzig kent maar één straatje vol 
terrassen, kroegen en restaurantjes. 
Daar is het gezellig, maar buiten 
deze 800 meter wil je nog niet dood 
gevonden worden. Hoe de 
Powerwebbers de PU boys niet 
hebben kunnen vinden is ons dan 
ook sen groot raadsel 
® Misschien stond hun TomTom nog 
op Duitse taal ingesteld. 
® TomTom is overigens volgens Jan en 
Boris de uitvinding van de 21e eeuw. 
Met maar liefst twee van deze GPS 
systemen werd iedere kroeg, hotel, 
parkeerplaats en autoverhuurbedrijf 
gevonden. 
® Helaas hadden beiden hun TomTom 
laten liggen toen ze op zoek waren 
naar de Rock Band tourbus die 
buiten de beursvloer’ stond. Dat 
betekende een uur ronddolen met 
als gevolg dat de twee nietsvermoe 
dend de familie- en PC casemod 
ding hal binnenwandelde… 
® Boris heeft er nog steeds nachtmer 
re van 
delijk werd de Rock Band bus 
den, buiten op een soort festi 
alterrein waar een paar ton zand 
jas uitgestort, skatebanen waren 
opgesteld, bands optraden en een 
aantal uitgevers zo op vakkundige 
wijze het zomergevoel uitdroeg. 
® Het! deed even denken aan de 
GodGames Lot van zes E3's geleden, 
alleen dan zonder pornoactrices, 
dwergen en dubieuze B-acteurs 
® Sif. Dat waren nog eens tijden. 
® Temidden van deze gezelligheid 
stond de Rock Band bus waarin de 
hele Gameking/ PU crew zich vol 
overgave stortte op de plastic 
gitaren, drumstellen en microfoons. 
® Gameking Dennis was zelfs zo goed 
dat hij erna op het ‘hoofdpodium’ 
mocht optreden om Black Sabbath's 
Paranoid door de microfoon te 
blèren 
® _waarnadedrie jochies die op de 
tand ernaast Buzz! Junior aan het 
spelen waren, huilend wegrenden, 
roepend om Ihre Mutti 
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BORDERLANDS 


Gearbox is een geliefde ontwikkelaar 

binnen de PU burelen en dat heeft alles te 

maken met de puike Brothers in Arms serie. Het aan- 
komende deel, Hell's Highway, staat torenhoog op de 
verlanglijst van onder andere Boris en Jan, maar inmid- 
dels hebben beiden ook een nieuwe liefde van dezelfde 
makers, en die heet Borderlands. 


Met deze game Borderlands zoekt 
Gearbox de verre toekomst op, 

in een ver sterrenstelsel op een 
onheilspellende planeet waar allerlei 
bendes op zoek zijn naar geluk, geld 
en avontuur. 

De gelukszoekers hebben echter 
geen rekening gehouden met de vele 
jaren durende seizoenen en op het 
moment dat de speler in de game 
aanvangt, ís het net lente geworden. 
Dat betekent dat er allemaal dieren 
en wezens uit de winterslaap ontwa- 
ken die men nog niet eerder heeft 
ontdekt, en dat zorgt voor de nodige 
problemen. 

Borderlands zou je het beste kunnen 
omschrijven als Mad Max meets 
Oblivion waarbij de nadruk erg ligt 
op first-person shooter actie. Toch 


wordt Borderlands, dat er voor een 
game die nog dik een jaar van ons 
verwijderd is absurd goed uitzag, 
veel meer dan een schietspel. Zo 
kun je bijvoorbeeld volledig zelf je 
wapens modden en dat betekent 
in theorie dat er 500.000 verschil- 
lende guns in de game zitten. 
Daarnaast kun je eigenschappen 
upgraden, kun je verschillende 


alNY VERRAST 


Sony was in Leipzig niet zozeer qua games verrassend, 
maar wel qua aankondigingen. De nieuwe, dunne PSP 
komt in september gewoon lekker uit in Europa. 
Krijgen de Yanks een Star Wars limited editie, voor 
Europa komen er ook twee limited edities van de ‘slim’ 
PSP: een Spiderman-rode en een Simpsons-gele… wij 
gaan toch liever voor de zilveren versie. 

Vervolgens wordt de PSP omgeturnd tot echt multime- 


hoofd- en subqueesten doen, zijn er 
stoere voertuigen (die eveneens aan 
te passen zijn) waarbij de rijonderde- 
len lekker agressief in beeld komen 
en kun je reizen tussen verschil- 
lende steden, settlements en delen 
van de planeet. 

Een fijne feature is ook de two 
player coop waarmee je de hele 
singleplayer kunt spelen. Dit 
demonstreerden de makers door 
een stukje te gaan rijden met een 
buggy met twee man. Tijdens het 
racen werd er on the fly gewisseld 
tussen de bestuurderen de gunner. 
Heel cool. 

Met Fallout 3 en Borderlands in de 
maak voor 2008, lijkt volgend jaar 
voor actieminnende RPG fans nu al 
geslaagd! 


Explore. Het is een hoop 

hardware die je in je PSP moet 

prikken, maar dan heb je ook wat. 

Sony gaat duidelijk de breedte in, ook middels 

de aankondiging van PlayTV. Met deze hardware add-on 
kun je televisie streamen naar of opnemen op je PS3. 


Vervolgens kun je je opgenomen film of serie naar je 


dia-apparaat. 
De PSP trans- 
formeert in een 
mobiel chat- 
apparaat met 
Gol Messenger 
en ‘t wordt een 
TomTom met Go! 


PSP brengen en deze lekker in het vliegtuig of de bus 
kijken. Voorts in het mogelijk om middels de remote- 
play live tv te kijken of video's te streamen. 

Tot slot gaat Buzz! Quiz TV nu letterlijk de wereld ver- 
overen, aangezien de HD versie voor de PS3 online gaat 
en je tegen gamers over de hele wereld kunt quizzen, 
alleen of in teamverband. Heb je alle vragen na een 
paar maanden gehad, dan kun je gewoon weer duizen- 
den extra vragen downloaden. 


OPERATION FLASHPOINT 2 LEEFT! 


Jan zag Operation Flashpoint 2 in zijn meest ruwe versie achter gesloten 
deuren. De game bestaat dus en is in ontwikkeling met een nieuwe engine 
en een nieuw team binnen de burelen van Codemasters zelf. 

De makers claimen de meest realistische warsim ooit te maken waarin 
China de grote vijand is, vandaar ook de subtitel van OF 2: Dragon Rising. 
Vooral op het gebied van animaties, wapens en enorme outdoor veldslagen 
moet OF 2 de lat wolkenkrabberhoog leggen… 


Terwijl Crysis opnieuw indruk 
À maakte met haar vrijheid, blijheid 

b shooter met een supersoldaat, 
kwam Ubisoft eindelijk en voor ‘t 
eerst met haar antwoord: Far Cry 2. 
Ook deze game ziet er onaards mooi 
uit maar mist wel die herkenbare, 
overdreven kleurrijke, overbelichte 
Far Cry tropische pracht uit ‘t origi- 
neel. Niet zo gek, want we gaan naar 
de Afrikaanse savannes, oerwouden 
en woestijnen. 

De game kruipt een tikje meer naar 
Mercenaries door de wereld als een 
grote, open sandbox te presenteren 
waar je vrij kunt gaan en staan waar 
je maar wilt. Indrukwekkend was de 
invloed van het weer waarbij realis- 
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tische stormen takken van bomen 
rukten en vervolgens door het beeld 
slingerden. Hier kun je je voordeel 
uithalen door bijvoorbeeld een deel 
van de savanne in de fik te steken 
en zodoende een compleet vijande- 
lijke kampement plat te branden. 
Leuk is ook het health systeem: 
geen health packs meer maar je 
ziet ingame hoe je jezelf verbindt of 
een kogel uit je been pulkt met een 
combatknife. 

De game kan grafisch zeker meeko- 
men met Crysis maar is natuurlijk 
ook nog een klein jaar van onze 
dikke PC's verwijderd. 

In de volgende PU lees je een uitge- 
breid verslag van deze game. 


KILLZODONE 2 AL) 


Killzone 2, onze Nederlandse trots, 
was hands-on speelbaar en dat 
geeft wel aan hoe belangrijk Sony 
Leipzig inmiddels vindt. Had Sony 
Europe vorig jaar niet één PS3 


machine om demo's te tonen, dit 
jaar sloeg men keihard op tafel bij 
het hoofdkantoor en was de stand 
op de beursvloer rijk gevuld met 
demopods en games die pas dit 
najaar uitkomen. Achter gesloten 
deuren was Killzone 2 speelbaar en 
inmiddels hebben we nog meer trek 
gekregen in het schietfestijn van 
Guerrilla. 

Het speelbare level was hetzelfde 
dat men demonstreerde op de 


E3 en nogmaals, de game ziet er 
erg goed uit; ingame kent ‘t meer 
details dan Halo 3... zo, dat is er 
uit. Halo 3 kent natuurlijk een totaal 
ander stijltje, maar als we toch 
bezig zijn met ‘wie heeft de 
grootste’ dan wint KZ 2 het 
gewoon wel op dit punt. 

Qua gameplay blijven het 
vooral fanatieke shootouts 
maar dan wel op een manier 
zoals jij die wilt. Wapens zijn 
talrijker en meer divers deze 
keer (het wapendesign was 
in KZ 1 ook al fantastisch) 
en zo kunnen spelers kiezen 
of ze meer voor een directe 
Rambo stijl, of een meer 
terughoudende Gears of 
War stijl gaan. 

Gears of War? Jawel, GoW 
want ook KZ 2 kent een 
coversysteem. Deze voelde 
nog een beetje stroefjes 
maar als je op L drukt, kun 
je vastplakken aan een 
muurtje, stapel pallets of cement- 
blokken. Vervolgens kun je vanuit 
de schaduw doorgaan met beschut 
knallen…. tenminste zolang je 

cover het houdt want de zwaardere 
vijanden raggen zo door sommige 
covers heen. Voor de rest vliegen de 
ontplofte gasflessen, Helghast sol- 
daten en brokstukken aangenaam 
door het beeld. 

Call of Duty 4 alleen dan op zijn 
Killzone's! 


Nu we Fracture met onze eigen 
handen gespeeld hebben, vallen 
ons twee dingen op: a) Fracture 

is gemaakt voor multiplayer en b) 
de speelsnelheid moet opgekrikt 
worden. De personages in de game 
waren meer aan het Nordic Walken 
dan aan het rennen en dat lijkt me 
voor een hectische shooter waarin 
de lavabergen en de kraters in de 
ondergrond je om 
de oren vliegen, 
niet echt de bedoe- 
ling. 

We spraken met 
een LucasArts 
afgevaardigde en 
die was coulant: 
“de game is nog 
een dik jaar van 
ons verwijderd 

dus veel zal nog 
veranderen. Maar 
we zijn blij met alle 
kritiek; hier kan 

ik wat meel” Kijk, 
dat is wel eens 
anders geweest bij 
LucasArts. 

De multiplayer 


ENDWAR 


Eindelijk zagen we met eigen ogen 
ingame wat de makers van plan zijn 
met deze ambitieuze titel die weer 
eens de WO Ill onze huiskamers 
binnenloodst. 
De grootste revolutie is de besturing 
die desgewenst 
volledig stemge- 
stuurd is en…. het 
werkte. Denk aan 
zinnetjes als “groep 
kj 1 doe dit” of “alle 

| helikopters vlieg in 
formatie”. Alle-com- 
mando's onthouden 
is misschien heftig, 
maar volgens ons is 
‘teen kwestie van 
wennen. 


FRACTURE 


GIG 


AMES CONVENTION 4 


shootouts met 
andere journaliste 
waren overigens 
erg leuk en dan 
vooral het stoeien 


SINGLEPLAYER 


met de landschapsveranderende 

granaten. Tegelijkertijd was het wel 
erg panisch en zien we deze game- 
play minder goed uit de verf komen 
in singleplayer… 


vooralsnog. 


Alles draait om het innemen van 
strategische plekken die je punten 
opleveren waarmee je dodelijke 

toys kunt inzetten: bijvoorbeeld 

het oproepen van een luchtaanval 
of een parachutistendropping. 
Bovendien kun je je soldaten op de 
grond upgraden of specialiseren in 
bepaalde taken, zoals het saboteren 
van vijandige stellages of het neer- 
planten.van een mijnenveld. 

EndWar zag er bovendien opvallend 
gelikt uit (geen glitches) en-het zou 
dus zomaar kunnen zijn dat Ubisoft 
opnieuw dik succes gaat boeken 
met alweer een nieuwe Tom Clancy 
franchise. 
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LEIPZIG VOORBODE VAN MODISTE 
HALO 3 


Over Halo 3 lees je natuurlijk alles in de coverview (zie pag. 10 t/m 14) 
maar hij mag natuurlijk niet ontbreken in deze top 15. Bij deze. 


We voelden het natuurlijk al aankomen, maar na Leipzig 
weten we het zeker: het wordt een hete kerst dit jaar. 
Hier vijftien spijkerharde bewijzen in WILLEKEURIGE 
volgorde waarom dit de mooiste Kerst uit de gamege- 
schiedenis gaat worden. Dit alles gebaseerd op basis 
van inmiddels bijna afgeronde builds die we in Leipzig 
konden spelen. 


MASS EFFELGT 


Elders in deze PU is uitgebreide info te vinden over deze aankomende parel 
van RPG grootheid Bioware, maar op de Game Convention was er toch nog 
een exclusieve onthulling met betrekking tot dit Xbox 360 scifi spektakel. 
De Talent Wheel herbergt de door jouw geselecteerde skills voor het team 
waarmee je op stap bent en kan als een quick select ten alle tijden worden 
opgeroepen. Het spel 
pauzeert met de Talent 
Wheel in beeld en zo 
kun je de actie onbe- 
perkt onderbreken en 
rustig jouw handelingen 
uitkiezen. 

RPG veteranen die niet 
vertrouwd zijn met actie- 
spellen hoeven zich dus 
geen zorgen te maken. 


aLUPER MARIO GALAXY 


We worden al vele beurzen lekker gemaakt met het nieuwe avontuur van 
videogame legende Mario maar binnenkort is het dan eindelijk zover: Super 
Mario Galaxy komt er aan! 

Gelukkig heeft Mario zijn waterspuit thuis gelaten en draait de gameplay 
weer om het succesvol navigeren door bijzonder vormgegeven werelden 
gevuld met uitdagende missies. 

De speelbare levels op de Nintendo stand bevestigden wat we eigenlijk 

al lang wisten: Mario is weer helemaal de man in Galaxy! De vele kleine 
planeten die je bewandelt zitten vol 
originele puzzeltjes die, samen met 
de simpele aanvallen en leuke imple- 
mentatie van de Wii-mote, ouderwets 
vermakelijke gameplay opleveren. 
Een co-op mode, waarin een andere 
speler de Wii-remote gebruikt om 
sterrenstof te verzamelen en af te a 
vuren, is de finishing touch en maakt ge 

van Super Mario Galaxy een gegaran- | pe Ee 
deerde hit deze kerst. ger zdf 


RATCHET AND GLANK FUTURE: 
TOOLS OF DESTRUGCTION 


Tools.of Destruction is precies het soort game dat de PS3 nodig heeft om 
op gang te komen: een nieuw tof deel van een uiterst succesvolle serie. 
Ratchet and Clank Future oogt schitterend en de gameplay doet niets af 
aan de hoge verwachtingen die de intro wekt. De productiewaarde is onge- 
kend en je hebt in eerste instantie het idee een nieuwe film van Pixar te 
bekijken. 

De humor is nog 
steeds van de 
bovenste plank en het 
avontuur dat begint 
met de vernietiging 
van de welbekende 
stad Metropolis, 
belooft memorabel te 
worden. Potverdrie- 
dubbeltjes! 
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METROID PRIME CORRUPTION 


De Metoid Prime games werden 
altijd al gekenmerkt door een uniek 
en doeltreffend besturingssysteem. 
Dankzij de mogelijkheden van de Wii- 
mote wordt deze intuïtieve interface 
verder geperfectioneerd en voelt dit 
nieuwste avontuur van Samus weer 
fris en fruitig aan. 

Alhoewel, fris en fruitig is waarschijn- 
lijk een verkeerde benaming voor een 
avontuur dat meer verhaalgedreven is 
en dieper in de wereld van de Space 
Pirates en het gevaarlijke materiaal 
Phazon duikt. 

Ditmaal kom je niet alleen in aanra- 
king met figuren en monsters die jou 
om zeep willen helpen, maar stuit 

je ook op bondgenoten. Een unicum 
voor de eenkennige bountyhunter. 


ASSASSIN'S CREED 


Het was een subtiel verbeterde spelcode die Ubisoft op de GC liet zien ten 
opzichte van de E3 preview, maar toch. 

Het was vooral leuk om Boris’ kop te zien ontploffen. Hij had de game al 
tijden niet meer gezien. “Ik word 
gek!”, stamelde hij. 

Leuk was dat de makers deze keer 
een andere route pakten in hetzelfde 
level (Jeruzalem), dat een digitale (!) 
kaart als hulpstuk werd getoond en 
dat de oplossing om bij je doelwit te 
raken ook een totaal andere was dan 
op de E3. 

Het komt dus gewoon helemaal goed 
met Assassin's Creed aankomend 
najaar. 


CRYSIS 


Crysis wordt de ultieme PC shooter om je 
machine eens flink te laten zweten. Maar 
naast de overload aan grafische pracht 

en praal, technische snufjes en DirectX 

10 gewauwel, is de gameplay minstens zo 
belangrijk. 

De plottwist halverwege (tropisch eiland krijgt 
te maken met een ijstijd), de ultieme vrijheid, 
de vette wapens en de superkrachten… het 
voelt allemaal als een waanzinnige trip! 


CALL OF DUTY 4: 


MODERN WARFARE 


CoD 4 voelt veel minder aan als de bekende shooter op rails en dat is goed 
nieuws. Ook goed.nieuws zijn de moderne setting (geen WO Il meer), de 
realistisch ogende wapens, de doordreunende impact van de beeldvullende 
explosies en de overtuigende animaties van de soldaten. 

We konden naast singleplayer ook een paar multiplayer maps spelen en die 
leverden niet of nauwelijks in qua detail en spelspektakel ten opzichte-van 
de hartoverslaande singleplayer campagne. 

CoD 4 is minder Hollywood enmeer CNN geworden en daar zijn wij in ieder 
geval blij mee. 


Vergeleken met het populaire Forza 2 is de besturing van PGR minder 
gericht op realisme, al is de game zeker uitdagend. 

De schitterende beelden, de weersinvloeden, de nieuwe online functies, 
het racen in teams en toevoeging van motoren zijn hopelijk genoeg om 
zo kort na de release van Forza 2 aandacht te genereren. 


ENEMY TERRITORY: BLIAKE WARS 
UNREAL TOLIRNAMENT 3 


Wij kunnen nog niet kiezen tussen deze twee moddervette multiplayer 
shooters maar als je van class/teambased shootouts houdt, is Quake Wars 
voor jou verplichte kost. 

De preview van Unreal Tournament 3 lees je elders in deze PU, maar beide 
games zijn tintelende toppers. 


We mogen de DS dankbaar zijn, want dankzij de succesvolle handheld 
kunnen we tegenwoordig van Link in zowel de moderne als de cel-shaded 
stijl genieten. De Nintendo DS is ook een zeer geschikt platform om de 
cartoony beelden bekend uit The Wind Waker in stand te houden. 


ALONE IN THE DARK 


Alone in the Dark is terug en wij hopen met heel ons hart dat deze span- 
nende en sfeervolle survival horrorgame niet ten onder gaat in het najaars- 
geweld. 

Als de totale game de grimmige chaos van het nachtelijke Central Park 

net zo meeslepend en angstaanjagend verbeeldt als het handjevol levels 
dat we reeds speelden, zal ons nachtlampje heel wat extra stroom gaan 
vragen. n 


Als er één harde, rauwe game aanwezig was in Leipzig, dan was het Kane 
& Lynch wel, en hoe meer we van de game zien, hoe enthousiaster we 
worden. 


je van de ene verbazing in de andere. Alsof de meest coole actiescènes 
van de afgelopen vijftien jaar filmgeschiedenis in dit spel samenkomen. 
Waanzinnig! 


sHALF-LIFE 2: 


THE ORANGE BOX 


Vijf fantastische games voor de prijs van één. Deze oranje doos biedt je 
Half-Life 2, HL 2 Episode One, HL 2 Episode Two, de briljante mindfuck puz- 
zelgame Portal en de cel shaded multiplayer shooter Team Fortress 2. 
Wetende hoe belachelijk goed het originele HL 2 was, moet je wel gek zijn 
om dit pretpakket te laten liggen. 


GAMES TION VEN TION X 
GAMEKERST DOI 


ZELDA: PHANTOM HOURGLASS 


Voor meer info verwijzen we je graag naar pagina 28 en 29 van dit nummer. 


KANE 5 LYNCH: DEAD MEN 


Veel spellen claimen filmische actie te bieden, maar met Kane & Lynch rol 


GAMES GONVENTION 


| Zr 
KRAFTSPION 


® Spore komt ook uit voor de | 
Wii, zo leerden we op de GC. 
Leuk nieuws van Maxis maar 
wij wachten al drie jaar op de 
„PC versie en die is voorlopig 
op niet één releaselijst te 
vinden. 


® Overigens vragen wij ons hardop af 
of Spore wel een game is want 
volgens Will Wright mag de gamer 
zelf bepalen wat hij/zij met Spore 
gaat doen. De über evolutie game 
lijkt daarbij elke lijn of overall doel te 
missen. 


® Niet dat dit betekent dat het spel 
geen succes hoeft te worden, er zijn 
reeds zestien miljoen Simmers die al 
jaren redelijk doelloos virtueel 
poppenhuisje aan het spelen zijn. 


® Of hebben we nu alle gamende 
huismoeders en jonge meiden 
beledigd? 

® Overigens zijn we na het zien van 
MySims, Sims 2 Op Vakantie, Sims 
Castaway en Sims 2 Tiener Accessoi- 
res nu echt de tel kwijt. Er komt op 
zeker bijna iedere maand een Sims 
titel uit. 


® Het lijken de Episodes van Sam & 
Max wel. 


® Overigens stond Sam & Max Season 
1 ook op de beurs, dat zijn dus alle 
seizoenen samen, gebundeld in een 
box voor diegene die al dat 
downloaden maar een beetje eng 
vindt. 


® Er zijn namelijk nog altijd gamers als 
J.J. die highspeed internet en online 
transacties net ontdekt hebben. 


® Telltale Games wist onze Janneman 
overigens in te fluisteren dat eind 
2007/begin 2008 Season Two van 
Sam & Max van start gaat. 


® Jan blij want dit levert hem toch 
minimaal weer zes halve paginaatjes 
in de PU op. 


® Over LucasArts-achtige adventures 
gesproken: op de beurs zou Tim 
Schafer, een van de grote mannen 
achter series als Monkey Island, Day 
of the Tentacle en het briljante Grim 
Fandango, zijn nieuwe game 
aankondigen. Schafer verblijdde 
ons al eerder met Psychonauts. 
Jammer genoeg werd de aankondi- 
ging vlak voor de GC ingetrokken. 
Uitgever Vivendi liet weten dat de 
announcement nu in november 
komt. 


® Als pleister op de wonde was er dan 
wel eindelijk een speelbare versie 
van Duke Nukem Forever voor de PC 
en de Xbox 360 maar die hebben we 
aan ons voorbij laten gaan. 

® De Powerspy neemt aan dat de 
lezers de voorgaande regels 
herkennen als humor. 


GAMES CONVENTION 


uitbreiding… 


® Steven en Jan hadden 
een zeer exclusief interview 
met World of WarCraft 
leaddesigner Jeff Kaplan over 
de nieuwe add-on. Steven 
had maar liefst twee A4-tjes 
met vragen voorbereid. Na 
het interview was Kaplan zo 
onder de indruk van de kennis van 
Steven dat hij onze redacteur 
spontaan een baan aanbood. 


® De MMO Age of Conan was ook 
speelbaar op Leipzig. De game 
stond echter wel achter hoge 
hekken omdat het (vooralsnog) de 
enige MMO is met een 18+ rating. 

® Wie de Conan franchise een beetje 
kent, weet dat de serie grossiert in 
geweld, bloed en dikke borsten. En 
dat is nu juist iets waar ze in 
Duitsland erg voorzichtig mee zijn 
als het op games aankomt. 

® Gelukkig had Steven zijn paspoort 
op zak zodat hij kon aantonen 
leeftijdgerechtigd te zijn en dus Age 
of Conan mocht spelen. Echt gillend 
enthousiast werd de baardige knaap 
er niet van. Age of Conan onder- 
steunt DirectX10 maar Steven zag 
dat er niet aan af. 

® Of het moet de drank van de avond 
ervoor geweest zijn die z’n blik wat 
vertroebelde. Het was weer erg laat 


geworden in de roemruchte 
Pflaubaum. 


® Vooral de openbare blaastestma- 
chine in de parkeergarage van 
Leipzig leverde veel lol op. In plaats 
van ‘wie heeft de grootste’ werd het 
nu ‘wie heeft het hoogste alcohol- 
promillage bij elkaar gedronken’. 

® Jan deed niet mee want die was 
twee avonden achter elkaar de Bob. 

® Zijn gesputter hielp weinig… 
Janneman werd keer op keer 
democratisch als vrijwilliger 
aangewezen. 


® Hoe dan ook, MMO's zijn ook in 
Duitsland erg groot, zo werd wel 
duidelijk. Toch zijn RTS'en en 
bouwsims nóg groter. Anno 1701 
versloeg vorig jaar World of 
WarCraft tijdens de Kerstperiode 
met gemak qua verkopen. 

® Niet zo vreemd dus dat op de Duitse 
beurs de add-on Anno 1701: The 
Sunken Dragon zijn debuut maakte. 
Wij gokken erop dat de game in 
Duitsland als Die Versenkte Drache 
door het leven zal gaan. 
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KRAFTSPION Di 5 


De belofte om ieder jaar een expan- 
sion uit te brengen die een schat aan 
nieuwe content aan de wereld van 
WarCraft toevoegt lijkt ditmaal wel 

te worden nagekomen, en ergens 

in 2008 kunnen de huidige negen 
miljoen spelers doorgroeien naar level 
80. 

Het gloednieuwe gebied Northrend, een bekende locatie 
onder WarCraft lore freaks, bevindt zich in tegenstel- 
ling tot The Outland gewoon in de traditionele wereld. 
Tussen de twee continenten die alweer drie jaar geleden 
voor het eerst werden verkend door de bêta-testers, 
wordt het Noordelijk gelegen Northrend geplaatst, dat 
een veel traditionelere fantasy vormgeving kent dan het 
uitheemse The Outland van The Burning Crusade. 


IJZIG 

Northrend bestaat uit 
veel ijzige en hoogge- 
legen gebieden, zoals 
de Howling Fjord en de 
Borean Tundra, zonder 
eentonig te ogen. Er 

zijn in ieder geval twee 
verschillende beginge- 
bieden, dus iedereen 
die meer dan één perso- 
nage gaat “doorlevellen” 
heeft genoeg content 
tot zijn beschikking. 

Om er voor te zorgen dat 
de nieuwe gebieden niet 
overhaast worden door- 
lopen zonder de sfeer 
goed op te snuiven, zijn 
de recentelijk geïntro- 
duceerde vliegende 
mounts pas weer te gebruiken als je in de buurt van 
level 80 komt. 

De dreiging van Arthas, de spil in deze expansion, 
speelt een grote rol tijdens het ontvouwen van het ver- 
haal en je zult regelmatig in aanraking komen met deze 
Lich King. 


DEATHKNIGHT 

In het verlengde van het corruptie 
thema (Arthas die het licht uit zijn 
leven bant en de Lich King wordt) ligt 
de allereerste Hero klasse die in de 
expansion zijn opwachting maakt: de 
Deathknight. 

De Deathknight is het best te 
beschrijven als een duistere Palladin, 
een zwaar bepantserde zwaardvech- 
ter die zwarte magie gebruikt. Deze 
bikkel heeft drie slots op zijn wapen 
voor verschillende type runes, met 
keuze uit Frost, Blood en Unholy 
variaties. 

De combinatie van de door jou geko- 
zen runes bepalen waar jouw krach- 
ten liggen en welke aanvallen van 
extra kracht worden voorzien. 


Wyrmskull Village 


Howling Fjord 


Grizzly Hills 


DEBUTEERT IN bea da 


Ook in Duitsland heerst grote liefde voor het MMO 
genre, maar nergens was het zo druk als op de World 
of WarCraft stand waar de nieuwe add-on Wrath of the 
Lich King geïntroduceerd werd. Vandaar dat we in deze 
special een hele pagina hebben uitgetrokken voor deze 


De Deathknight is niet voor beginnende spelers 
beschikbaar. Alleen avonturiers rond het level 55 tot 60 
(onder voorbehoud) kunnen de speciale queeste doen 
om deze klasse vrij te spelen. Een nieuw Deathknight 
personage zal het levenslicht zien rond het vereiste 
level om de queeste in kwestie aan te nemen, even- 
eens rond level 55 tot 60. 


HERNIEUWDE CHAOS 

Een nieuw beroep zal het mogelijk maken om bestaande 
technieken van spelers 
aan te passen. Met 
Inscriptions zal het dus 
bijvoorbeeld mogelijk 
wotden om het bereik 
van een bepaalde 
spreuk te vergroten, een 
heal sterker te maken 
of een stun effect te 
verlengen. Ook zal het 
mogelijk zijn je perso- 
nage visueel verder 

aan te passen dankzij 
nieuwe dans animaties 
en kapsels. 

Met Warhammer Online 
op komst en de toe- 
nemende populariteit 
van PvP in WoW, wordt 
ook aan het belang van 
dit gameplay element 
gedacht. Naast een nieuwe Battleground en Arena map 
wordt er ook een nieuw outdoor PvP gebied toegevoegd, 
evenals Siege Weapons en verwoestbare gebouwen. 

In The Burning Crusade zijn spontane gevechten.in de 
open wereld schaars geworden nu iedereen level 70 is 
en gericht content opzoekt. Hopelijk keert de chaos dus 
weer terug in Northrend! @& 


VIS GAMES TONVEN TIENS 


NABESCHOUWING 
GAMEGDONVENTION =0n 7 


Nou, nou dat was me het beursje wel, zeg. Meer bezoekers 
dan ooit (ruim 200.000) en meer standhouders die vrijwel 
allemaal grote stands hadden. Bovendien gaven bijna alle 
standhouders aan volgend jaar zeker terug te willen keren. 


Zelfs mopperkont Boris die niet snel tevreden is, vond Leipzig ‘te gek’ en 
gaf aan volgend jaar meer dagen te gaan. Steven was na zijn bezoek aan 
Blizzard sowieso al tevreden, en Jan had vorig jaar al een mooie toekomst 
voorspeld voor de GC en zag zijn vooruitziende blik bevestigd. 

Bij deze wel het verzoek aan de organisatie om iets gezondere catering in 
te schakelen want verder dan hot dogs, friet, vette pasta en ijsjes ging het 
niet, en de gemiddelde gamer die we op de GC zagen rondlopen kan toch 
wel wat minder pondjes gebruiken. Wij opteren dan ook voor een noodle 
tent, een saladebar en een sushirestaurantje. 


É 


| ®, ToP JAN 


Mass Effect. 
Borderlands. 


zE 2007 FLATERS 


® Jan die zijn paspoort in het perscentrum liet liggen (met dank aan 


Ward die hem terugvond). 


Onverzekerd naar Duitsland rijden door ‘Wie heeft de ANWB nog 


Drie dagen Schnitzel is ook 
niet alles … 

Zulk mooi weer buiten, en zo 
veel afspraken binnen. 
Nokia oplader kwijtgeraakt. 


4 TOP BORIS 


Borderlands. 

Pro Evolution Soccer 2008. 
Mass Effect. 

Empire: Total War (al was 
die niet speelbaar). 

De ouderwets gezellige 
Boothbabes. 


De hoos aan vette shooters 
(Call of Duty 4, Crysis, Quake 
Wars, Haze, UT 3, Brothers 
in Arms). 

Assassin's Creed. 

Fallout 3. 


S FLOP BORIS MN 


Geen uitnodigingen voor de 
Sony Party. | 
Autopech onderweg naar 
Leipzig. 

Halo 3 niet speelbaar op de 
beursvloer. 


nodig’ Boris. 
Nokia oplader laten liggen ergens behind closed doors. 
lets te veel drinken terwijl je weet dat de wekker om 7 uur ‘s och- 


Stroopwafels in het hotel laten liggen die bestemd waren voor Sid FLOP STEVEN 


4 TOP STEVEN 
Meier. 

® De stand van THQ uren lopen zoeken… Warhammer Online in het Mass Effect. 

® Om erachter te komen dat THQ er helemaal niet was dit jaar. Deutsch spielen. Bleh. Warhammer Online. 

© Wat wij weer een flater van hun kant vinden. Een beurs waar je mag Super Mario galaxy. 

® De onduidelijkheid rond de locatie van de Rock Band. roken, en zweterige kids die Fallout 3. 

® Toch die Wiener Schnitzel bestellen bij dat vage restaurant. bratwurst eten. Schmutzig! Metroid Prime 3: Corruption. 

® En vervolgens een uurtje of twee op het toilet doorbrengen. Al die vette games daar 

® Bruiloft missen omdat we in plaats van vrijdagnacht, zaterdag achter moeten laten. 


middag pas thuis kwamen. 2 En En 4 
É De A. 


Quote gebruikt met toestemming, TV Movie. 


BOSE® in-ear hoofdtelefoon 


Levensecht geluid 
Comfortabele pasvorm 


Ben je op zoek naar een onopvallende in-ear hoofd- 
telefoon die meer biedt dan middelmatig geluid en 
weinig comfort? Zoek niet verder. Luister voortaan 
naar je favoriete muziek met de BOSE® in-ear hoofd- 
telefoon. In drie maten meegeleverde, ergonomisch 
ontworpen oordopjes, zorgen voor een comfortabele 


pasvorm. Het resultaat? Stel je voor dat je luistert 


naar een van de beste hifi-luidsprekers, terwijl je 
geniet van wellicht een van de meest geavanceerde akoestische ontwerpen tegenwoordig 
beschikbaar: de BOSE in-ear hoofdtelefoon. De beste keuze voor urenlang luisterplezier. 


Waar je ook gaat. 


“Zo hebben hoofdtelefoons voor mp3-, cd en dvd- spelers nog nooit geklonken. 
De verwisselbare, siliconen oordopjes bestaan in 3 verschillende maten en brengen 


hightech-geluid zo precies op de juiste plaats.” — Tv movie 


BOSE around“ear. } BOSE on-ear BOSE in-ear BOSE” COMPANION" 5 BOSE COMPANION 3 BOSE COMPANION 2 BOSE” SoundDock” 
hoofdtelefoon hoofdtelefoon hoofdtelefoon multimedialuidsprekersysteem multimedialuidsprekersysteem —_multimedialuidsprekersysteem __digital music system 


Onderweg. Op het werk. Thuis. De introductie van een complete lijn multimediaproducten: 


Personal’ Audio van Bose. Meer info? Ga naar www.sounddock.nl 


e. 


Voor meer informatie of het adres van een geautoriseerde Bose-dealer bij u in de omgeving, 115) Sik 
bel: +31 (0)299 390111, e-mail consumenteninfo@bose.com of bezoek www.bose.nl Better sound through researche 
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AFGHANISTAN 


Hè, hè, het is gelukt, zeg. Tenminste… jullie 
hebben nu toch de PU in handen? Met een Daily 
Gamer, een THQ Special en een FIFA krant? En 
hij lag op tijd op de deurmat en in de winkels? 
Oké, dan is het allemaal toch nog goed geko- 
men, en zal opa niet verder zeuren over hoe druk 
ie het de afgelopen weken heeft gehad. Maar 
neem één ding van mij aan: op het moment 

dat ik dit schrijf, dreigt alles nog volledig uit de 
klauwen te lopen. Nou ja, lekker belangrijk voor 
jullie als lezer. 

Nee, neem dan de stress waaronder “onze 
jongens” in Afghanistan hun taken moeten 
uitvoeren. Je kunt het wel of niet eens zijn met 
de politieke ideeën achter die missie, maar 

die gasten, vaak maar een paar jaar ouder dan 
de gemiddelde PU lezer, staan daar onder zo'n 
enorme druk hun werk te doen, daar kunnen wij 
ons maar weinig bij voorstellen. Triest, dat juist 
deze week weer een Nederlandse soldaat z'n 
missie niet overleefde. 

Misschien iets om even aan te denken als je de 
special leest over PU-lezers die oorlogvoeren in 
Afghanistan. 
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HEMELSE TELEURSTELLING 


Over een paar pagina's kom je mijn review van 
Heavenly Sword tegen. Met name Maarten was 
het helemaal niet eens met mijn (“te lage”) 
score. Hij zei dat ik veel meer moest proberen 
de game te beleven. 

Ik heb het geprobeerd maar het is me slechts 
deels gelukt. Ik beleefde de game... zoals ik 
een film beleef. Want in feite keek ik meer naar 
filmpjes dan dat ik kon genieten van heldhaftige 
taferelen wanneer ik in de huid van Nariko mijn 
zwaarden liet spreken. 

Ik heb het echt geprobeerd, maar de beleving 
van Heavenly Sword zit ‘m wat mij betreft vooral 
in de (schitterende) tussenfilmpjes, en daar leg 
ik als gamer geen 70 Euro voor neer. 

Sorry Maarten, Heavenly Sword ziet er fantas- 
tisch uit, maar achter het gelikte uiterlijk is 

het behoorlijk leeg. Persoonlijk was ik dan ook 
bijzonder teleurgesteld. Maar ik neem aan dat 
Maarten de game heel anders “beleefd” heeft. 
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Ik weet niet meer 

jaar was of de Tokyo Gar 

maar toen we deze titel 

eerst zagen, stond het k 

nader dan het lachen. Wat 
bagger! ; 

Met die waardeloze Sixaxis 
ring die voor geen ene meter we 

en een paar graphics die meer weg 
hadden van de uitwerpselen van 
mijn ouwe trouwe oorlogspapagaai 
nadat hij een week lang McDonalds 
heeft gegeten. Nee, deze shit zag er 
niet goed uit. 

Je snapt dat we ook niet echt 
enthousiast waren toen Dave van 
Sony vorige week aan de telefoon 
hing om ons uit te nodigen voor een 
lekker potje online knallen met War- 
hawk. Uit pure beleefdheid besloten 
we toch maar eens een poging te 
wagen en wat bleek? Warhawk is 
fantastisch! 


gen! Wa 


Warhawk speelt 

overzichtelijke eiland 

je overheen kunt vli 

Warhawk of waarop j 

met tankjes en jeeps. U 

kun je ook te voet de strij 

en vreemd genoeg is dat 

nog niet zo'n slecht idee. Da | 
omdat de wapens echt super goed 
zijn uitgebalanceerd. Natuurlijk is 
een vliegtuig wendbaar en kun je 
een boel raketten afschieten terwijl 
je een mooi overzicht houdt op het 
slagveld, maar een Warhawk is ook 


kwetsbaar voor luchtafweergeschut 
en anti-luchtdoel raketten die je 
weer vanaf de grond kunt afschie- 
ten. 


VEEL VOERTUIGEN 


perfectie is uitgewerkt. Je hoeft ook 
niet per se een bepaalde strategie 
te hanteren als je maar goed bent 
in het besturen van één van de 
voertuigen. 

Mijn voorkeur ging tot mijn eigen 


Het is het oude steen-papier-schaar 
principe dat hier bijna tot in de 


verbazing niet uit naar een van de 
vele vliegtuigen, hoewel die zeker tof 


WARHAWK MAAKT ME BLIĲ 


Ik ben blij! Ik heb me de afgelopen weken namelijk helemaal kapot 
gelachen met Warhawk. En om heel eerlijk te zijn: Warhawk is de eerste 
game waar ik echt een PlayStation 3 voor zou kopen. Ik bedoel, Motor- 
Storm was wel aardig, Resistance was oké maar nu is er een spel dat 
echt laat zien waar het PlayStation Netwerk naar toe gaat. 

Vooral het idee dat de game tegen de helft van de normale prijs is te 
downloaden bevalt me wel. Ik ben benieuwd hoe dit in de praktijk uit zal 
pakken. Zijn gamers bereid om 30 euro te betalen voor een gedown- 
loade game? Willen gamers niet liever een doosje, met een dvd'tje en 
een boekje erin? De toekomst zal het leren maar één ding weten wij 
zeker: of je nou het doosje of de download koopt, Warhawk mag je niet 
missen. 


GELIJKE KANSEN 

Om de speler de garantie te geven dat niemand bij de start van een 

match in het voordeel is, gaat Warhawk uit van twee legerbases die 

identiek zijn aan elkaar. 

Ze liggen ook op een identiek stuk grond dat in wezen gespiegeld is 

ten opzichte van het stuk grond van de tegenpartij. Niemand heeft dus 

voordeel omdat iedereen vanuit dezelfde basissituatie begint. 

Nadeel is wel dat als je een level niet goed kent, je het risico loopt om 

| je te vergissen in je thuisbasis. Toch is dat in de praktijk niet zo'n pro- % 
bleem want behalve als spawnpoint, heeft de basis geen functie. JN 
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zijn, maar gewoon simpelweg naar 
de raketwerper die hittezoekende 
raketten afvuurt. Dat ding is echt 
fucking effectief en je knalt er met 
twee voltreffers ongeveer alles en 
iedereen mee naar de haaien. 

Dat is mooi maar gelukkig is het ook 
geen enkel probleem om een game 
{ te starten waarin alleen maar vlieg- 
__ tuigen of alleen maar landwapens 
kunnen worden gebruikt. Dat is wel 
zo leuk voor de afwisseling. 


BATTLEHAWK 1942 

De besturing van met name de vlieg- 
tuigen is extreem moeilijk. Dit is 
geen game die je in een half uurtje 
onder de knie hebt. Het is meer 

een kwestie van net zolang oefenen 
totdat je precies weet welke wapens 


wat kunnen, totdat je door hebt 
welke manoeuvre met je vliegtuig 
effectief is tegen welke raket en ga 
zo maar door. 

Er komt dus best een boel tactiek 
bij kijken maar dat maakt Warhawk 
nou juist zo ontzettend leuk. Het is 
de game die voor de PlayStation 3 
gaat doen wat Battlefield 1942 voor 
de PC deed. En dat werd tijd ook 
want de PlayStation 3 kan wel een 
toppertje gebruiken. 

Bovendien heb je de keus om deze 
game voor 29,95 online via het 
PlayStation Netwerk te kopen. Je 
kunt ook naar de winkel gaan en 
54,95 neerleggen en dan krijg je er 
wel een wireless bluetooth headset 
bij, en als je die nog niet in je bezit 
hebt, is dat best een goede deal. 
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MULTIPLAYER MEESTER 
Warhawk laat zich online spelen in 
een aantal verschillende modes. 
Natuurlijk is er Deathmatch en Team 
Deathmatch maar daarnaast zijn 
er nog een boel mogelijkheden om 
de manier waarop levels gespeeld 
worden te customizen: wel of geen 
vliegtuigen, wel of geen tanks, 
alleen sniperrifles en ga zo maar 
door. 

Wat dat betreft kun je aan alles 
zien dat Warhawk de ambitie heeft 
om een grote multiplayer game te 
worden. Misschien wel zo groot als 
Battlefield '42 of misschien zelfs 
wel zo groot als Counter-Strike, 
maar dan zullen er wel wat meer 
PlayStation 3's verkocht 

moeten worden.… 


BORIS 
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Sonic was vroeger een graag geziene gast op de PU- 
redactie, maar de vliegensvlugge blauwe egel heeft de 
laatste jaren duidelijk aan populariteit ingeboet. Jeroen 
bekeek of Sonic in z’n nieuwe avontuur z’n oude faam 
weer eens waarmaakt. 


Nog even en dan kan iedereen van 
een titanenstrijd gaan genieten, dan 
bemen Mario en Sonic het mano a 


dimensionale universum maar ook 
dat heeft tot op heden niet tot een 
wederopstanding van de snelheids- 
duivel geleid. 
Na de zovee 


islukte poging 
P dimensie voor 


an een heftige 5 
ptte van Sega en 
System en de rond- 


maar in 
game terwijl Mari 

\befeikte en steeds Weer naar gro- 

tere hoogten lijkt te räĳken. Letterlijk 

_ zelfs want het schijnt det hij bin- 


Pnkort De Melkweg gaät proberen 
te voce 
UIT DE G 
Erzijn mo gn 


geweest ddt Spnic 
zijn succes.Meuw 


leven eerdte=in 
té bla ar de 
eslaa 


Leren kinderen het leesplankje tegen- 
woordig nog? Aap - noot - mies - wim - zus 
- jetski. 


Adventure had moeite- 
t succes van z'n voorgan- 
ger Kufinen voortborduren maar doet 
niet. Defgame is als het ware in 
okkengehakt en is niet meer te 

De sEhoy en als een aaneenschake- 
ind verPlevels en bossfights, zoals 
n voorganger. Deze keer fungeert 
een eiland als hoofdkwartier van 
waaruit je naar verschillende gebie- 
den afreist. 

Het komt er in het kort op neer dat 
je steeds naar een gebied moet 
varen (doormiddel van een suffe 
‘touch’ minigame op bijvoorbeeld 
à een jetski) om vervolgens in het 
ieuw ontdekte gebied van ouder- 
wetse, (en dus) schitterend ontwor- 
pen en supersnelle Sonic levels te 
genieten. 
Na afloop ontvang je mineralen, 
@‚ Tails nodig heeft om allerhande 


HE WAS DAT WIET 
DIE EGEL WAAR 
WE DAAR OP ZOEK 
WAREN? 


WEE MAN, DIT WAS 
GEEN EGEL MAAR EEN 
STEKELVARKEN MET 


ODD 


Ds 


— IN SONIC RUSH ADVENTURE 


=_ 1 AVA je 


ADVENTURE 


OLYMPISCH GOUD? 
Misschien dat Mario and Sonic 
at the Olympic Games Sonic's 
gouden tijden kan doen herleven. 
Hoewel? De titel, Mario voorop 
en Sonic als nummer twee, doet 
het ergste vrezen voor de aan 
lager wal geraakte egel. 


zaken te bouwen. Een zeilschip 
bijvoorbeeld want je kunt niet overal 
komen met je jetski. 

Kom je mineralen tekort, dan móet 
je vorige levels herspelen net zolang í/ 
tot je er genoeg hebt verzameld, en 
dat werkt behoorlijk op de zenuwen. 
Daar komt bij dat het steeds maar 
weer onderbreken van die snelle 
levels het speelplezier niet ten 
goede komt. Sonic is een held die 
als een razende over je scherm 
moet speren, en dat wil je niet 
onderbroken zien door slap 
geouwehoer of een suf 
minispel waarbij je trucjes 
uithaalt met een jetski. 


AANDOENLIJK 

Het is aandoenlijk om Sonic 
steeds weer te zien zwoegen 
om zijn leven een positieve draai 
te geven en iets van z'n oude glorie 
te herwinnen. Sonic Rush Adven- 
ture is een 
goede 
poging 
daartoe, 
ware het niet 
dat het spel- 
plezier wordt 
vergald door 
suffe stylus 
spelletjes. 


Sonic Rush Adventure wil twee 
dingen tegelijk zijn: een traditioneel 
Sonic spel én een Sonic adventure 
game. Helaas zijn de stylus mini- 
games niet leuk en verknallen ze de 
in feite ontzettend goede 2D Sonic 
levels. 

vn 


JEROEN 


Bij deze actie viel Sonic laatst keihard op 
z'n stuitje en bezeerde hij z'n ringspier. 


HALEN ALS 


@ Je van oldskool Sonic games houdt. 
@ Je een verstokte fan van snelle blauwe 
egels bent. 


© Je varen op een jetski met een stylus 
heel spannend vindt. 


WORLD IN 


De Koude Oorlog is weer helemaal opgelaaid dankzij 
World in Conflict. Jan kreeg het er spontaan warm van… 


Ik herinner me mijn eerste speel- 
sessies met Dune 2 nog als de dag 
van gisteren. Westwood was de 
maker en de game had niets met 
het eerste deel van Dune te maken, 
dat een soort verkapt adventure 
was, gebaseerd op de sciencefiction 
boeken serie van Frank Herbert. 
Dune 2 was de eerste RTS en 
speciaal voor die game kocht ik mijn 
allereerste geluidskaart. Ik hoorde 
soldaten ‘yes sir’ en ‘affirmative’ 
tegen me zeggen en ik was ver- 
kocht. 


Al snel verscheen 


met als resultaat 
een klinkend RTS mees- 
terwerk. De blauwdruk voor een 
nieuw genre was gelegd. C&C was 
een mijlpaal. 
In de jaren erna 
spel tot vervelens 
maar gelukkig w 
nieuwers d 
hadden het genre 
nemen en te € 


rd Westwood's 
de geïmiteerd 
r vba ver- 


HE, WELKE DRUILOOR NEEMT 
DIE SUPERMARKT ONDER VUUR! 


accurate settings en het beschavin- 
gen-door-de-tijd principe in realtime 
aanbood. En wat te denken van de 
eerste 3D gevechten van Total Anni- 
hilation? Natuurlijk was daar ook 
StarCraft met zijn briljante balans en 
Creative Ensemble's Shogun: Total 
War met tienduizenden soldaatjes in 
je scherm. Stuk voor stuk mijlpalen. 


BETA BUZZ 

In 2000 was er een nieuwe mijlpaal. 
De Zweedse ontwikkelaar Massive 
Entertainment verraste de wereld 
met Ground Control. Een voor die 
tijd prachtige game die het base 
building en resource deel over- 
boord gooide en zich meer focuste 
op formaties, reinforcements en 


een teleurstel- 
ling. Slecht was het spelt 
het generieke desigf 
op twee gedachten mae 
game snel uit het zicht 

Hoe anders is dat 


O, DAT WAS VAST DE TANK VAN 


FREDDY. Z'N) VADER HEEFT EEN 
KLEINE KRUIDENIERSWIIJKEL 
HIER TI DE BUURT. 


maan de slag met een klein legertje. 
sGaandeweg vul je dit leger aan, 


ed 


JAN ZOEKT HET CONFLICT OP 


Die gasten van die telefoonnummer-zoekservice 1-8-8-8, grijpen naar steeds grovere 
middelen. 


tankbataljon platbombarderen en 
brul je door de radio waar in gods= 


Conflict (WiC); deze game staat al 
maanden op dê radars van de RTS 


achterban. Middels langlopende en naam die versterking blijft. 
verschilfende open beta-tests zijn Ik zat er meteen in, terwijl jaren 
gamers al meer dan een half jaar tachtig iconen als Tears for Fears 
voor release met WiC in de weer en en Whitesnake door mijn boxen | 
de buzz rond de game heeft precies schalde. 
op het juiste moment zijn hoogte- 
punt bereikt. IZIGE SFEER 


De poging om via nadruk op dialoog 

FOCUS en karakterontwikkeling meer 
Met WiC keert Massive terug 

naar haar vroegere credo: er 
worden geen basissen gebouwd en 
er worden geen inkomsten gemijnd. 
toeus ligt op tactiek, het aanstu- 
wamje troepen, het innemen van 
che punten, het upgraden 
n n je bestaande troepen en inroe- 
en van versterking en dodelijke 
uehtaanvallen. Dit alles tegen de 
achtergrond van het jaar 1989 als 
Rusland plotsklaps Amerika bin- 
nenvalt. 
De singleplayer missies draaien 
maar om één ding; actie en hectiek. 
Geen getreuzel met het opbouwen 
vaneen troepenmacht, nee, meteen 


XBOX 360 CONFLICT 
Er worden steeds meer RTS 
Games aangekondigd voor Micro- 
soft's spelcomputer. Zo komt 
WiC ook naar de 360 maar wan- 
neer is nog niet bekend. Ik gok 
op het eerste kwartaal van 2008 
maar dan wordt het behoorlijk 
druk in dit genre voor consoles. 
Rond diezelfde tijd moet Sega's 
Universe at War: Earth Assault 
op de planken liggen voor de 
360, dient C&C 3: Kane's Wrath 
(zie screen) zich aan en moet 
Ubisoft's EndWar ook nog uitko- 
men. 

Het worden drukke tijden voor 

de gamer die zijn strategie graag 
met een spelcontroller ervaart. 


wepareer je installaties, laat je een 


WORLD IN CONFLICT 


REVIEW & 


dramatiek en persoonlijkheid aan rvoc datie echt het 
de personages mee te geven, is gevoel hebt dat het ergens om gaat. 
maar deels geslaagd. Ik moet gelijk Dit is geen schermutseling op een 
bekennen dat ik dat ook niet ver- klein speelveld, dit is een Derde 
wacht in een RTS en dat het me ook _ Were jk de enorme, 

niet uitmaakt. ijdse levels waarb e heel ver kan 
De tactische actie, de gevarieerde «Kijken, geeft e log op grote 
submissies, de prachtige grap- schaal perfect 

hics en de Koude Oorlog sfeer is 8 

allemaal heel goed gedaan. Ook FANTASTISCH 

de latere veldslagen op Europees Nog leuker is misschien wel de 
grondgebied en de inmenging va multiplayer waart menwerking 
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(Door: Roel) vend iedereen boven: bek ziet er naar uit dat Sjon weer een klapband heeft. 


JE LIET TOCH GEEN Jee Ù 
BOM VALLEN, Hè? 
: ú NEE HOOR, IK TROK ALLEEN Pr Ë 
als het switchen | „er cHemisen Tomer DOOR Dt 
dk je-echt te specia- ze ie ‚À 
í nterie upport ' 


el. Zeker wanneer 


3 Ee jouw bataljon in de pan HALEN ALS 
7 4 : 2 hakt en je in je oor hoort © Je je het liefst afreageert met Nukes. 
El PA É Pe 5 jesteun dertig seconden van © Je de Koude Oorlog opnieuw wilt beleven 
Dd _ je Wijderd is. Of dat je net op î ; 
ps © Je graag een mijlpaal speelt. 
Ee 


tijd genoeg credits hebt verdiend 
om in een split second een nuke te 
lanceren. Dergelijke spelmomenten 
onbetaalbaar... voor de rest_ 
ard, Mastercard. 


Nog jaren later zou er een brandlucht zitten aan de karbonaadjes die van deze boerderijen 
kwamen. 


CONCLUSIE 


World in Conflict is een mijlpaal. 
Het spel mist misschien net die 
X-factor maar is absoluut verplichte 
kost voor iedere RTS speler met een 
voorkeur voor nucleaire ontplof- 
fingen, en beeldvullende explosies. 


Ee Je bent zeker een dikke tien 
uur met de singleplayer campagne 
bezig, en daarna nog zeker het 
driedubbele met multiplayer. 


WORLD IN CONFLICT 
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== MASSIVE ENTERTAINMENT SIERRA 

Î AANTAL SPELERS: 1- 16 , 
sf OUT NOW 12: 


(Door: DutchYoda) Dit is toch wel een hele 
Apache ervaring. 
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AMERIKAANSE” SPORTGAMES 
TEREGHT 20 POPULAIR? 


Ì MADDEN NFL 08 i 
| <Box360/Ps3/ wiijps2/ ! 


Ì GAMECUBE / PSP 
1 ELECTRONIC ARTS Á 
OUT NOW 


'SCORE:88 ' 
je | 


1 XBOX 360 / PS3 / PS2 
se ELECTRONIC ARTS 
1 OUT NOW 


‘SCORE: 53 
| 
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: NHL 08 


1 Box 360 / PS3 / Wii / PS2 / 
Î GAMECUBE / PSP 

1 ELECTRONIC ARTS 

} OUT NOw 


SCORE: 85 
eenden 


D) 
NBA LIVE 08 
I I 


‚ XBOX 360 / PS3 / Wii/ PS2 / 
GAMECUBE / PSP 

Î ELECTRONIC ARTS 

1 OUT NOW 


SCORE: 75 


ALGEMENE CONCLUSIE 


Dat Madden zo goed verkoopt, snap ik volledig. Die game klopt van 

A tot Z. Wat dat betreft is het gewoon jammer dat we die sport hier niet 
begrijpen. 

Ook NHL 08 kan ik iedereen aanraden. Stiekem veel leuker dan voetbal 
(want heerlijk snel). Probeer deze games echt eens uit! 

De NBA Live-serie moet echt beter, wacht dus tot NBA 2K8. En NASCAR 
tot slot; die laat je maar lekker in de pitstraat staan. 
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ALLEEN BĲ FREE RECORD SHOP 


WIJZIGINGEN IN AFBEELDINGEN, PRIJZEN EN/OF DRUKFOUTEN VOORBEHOUDEN. OP=OP. 


JUKED 2: 
HOT IMPORT NIG 


shad laatst een discussie met 
Hen, over wat wij als PU nu 
angrijk vinden aan een video- 

‚ Waar baseren we ons cijfer 
enlijk op? Wanneer is een 
nou echt goed? En hoe zwaar 


Blaten we onze persoonlijke voorkeu- 
ten meewegen in het eindoordeel? 
FOndanks dat hij een Nintendo-lief- 
Fhebber is en ik totaal niet, viel me 
op dat onze meningen niet ver bij 
elkaar vandaan liggen. Jurjen vindt 
vooral. de beleving van de game 
belangrijk. Ik stemde daarmee in en 
voegde eraan toe dat ik ook origina- 
liteit hoog in het vaandel heb staan. 
Net als velen van jullie, vermoed ik. 


STUNTMAN 

tOp het moment van de discussie 
speelden we Stuntman Ignition 

t onder het genot van een paar wel- 

verdiende potjes bier. 


Ja, zo gaat dat als Ed op vakantie is, 
dan wordt ergedronken na het werk. 


Tijdens het werk ook trouwensEn 

de reviews die we vervolgens schrij- 

ven springen van de hak op de tak. 
EStuntman was de aanleiding van 
ons gesprek. Ik opperde namelijk 
dat Stuntman een Gold Award had 


mm ammms 
JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS 
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In Juiced 2 moet het illegale straatracen plaats maken 
s voor het legale Hot Import Nights straatrace-evene- 

es ment. Dat klinkt niet direct als een verbetering. Maar- 
ten stopte met het spelen van zijn geliefde Stuntman k 
zom zich toch nog eens tussen de gepimpte wagen te À 


zame kwaliteit. 
We merkten dat die game niet 
alleen plezier oplevert als je uiters 


í DAN WORDT ER GEDRONKEN NA HET WERK. 
TIJDENS HET WERK OOK TROUWENS.” 


geconcentreerd bezig bentimaafs 
dat je hem ook prima kunt Spété 
als de helft van je aandacht ©pgaë 
aan wat biertjes en een goëd 
gesprek, regelmatig afgewisseld 
met ‘Aaah's, ‘Ooooh!'s-en ‘Zag je 
dat!'-jes. Als het niet goed gaat, is 
het in Stuntman namelijk helemaal 
geen straf dezelfde uitdaging nog 
eens te proberen. 

Hoewel je de game dus niet tege- 
lijkertijd samen kunt spelen, is het 
toch een gezelligheidsspel. Het 

is helemaal niet erg om na twee 


AAAAH, LEKKER ALS ET: 20 DICHT 
TEGEN ME AAN RIJDT. IK KRIJG ER Bj 
STIJVE UITLATEN VAN. 


keer iets geprobeerd te hebben de 
controller door te geven. Kijken is 


wat natuurlijk best een mooi cijfer 
is, maar het plezier dat Jurjen em’ 
die avond hadden, was van een 


review moest schrijven var Juice 
„ 2: Hot Import Nights. Eens ame 


„Maar echte indruk 


Als 


en Here waarom Jeroen een 90 gaf 
4 aan Earth Defence Force 2017sEn 
ind ik Juiced 2 geen topper. 

P Begrijp me goed, Juiced 2 is hoe 
dan ook een prachtig uitgewerkt 
‚pro duct. De dake zigt er Tee 


Sd 


ESS A 
mj sf 


{ 


ke: 


ie 


die alles goed doet enw Die hoopt natuurlijk dat ze ‘m bij een 

\ alcoholcontrole laten doorrijden omdat ie 
Brbovern de belevir “de Bobby” is. 

pleve aarom nie F3 
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Volgens m'n zoontje betekent BMW: ‘Bij 
Mercedes Weggegooid'. 


THQ KRANTJE 

Misschien had je na het lezen 

van de preview van vorige maand 
meer informatie verwacht over 
Juiced 2. Dat spijt me dan. Geluk- 
kig zit er een THQ-boekje bij deze 
PU, daarin staat wél info waar je 

wat aan hebt. 


en 
4 IE id 


Ik kan gewoon niet opgaan in een 
game die voelt als een verlate her- 
halingsoefening. 

Eigenlijk is het enige echt leuke en 
vernieuwende aan Hot Import Nights 
dat er nu ook van die omgebouwde 
chicks met hun siliconentieten langs 
het parkoers staan te bouncen. 


GLIBBERIG ii, 

Zoals gezegd, er is niets wât de Beze 

Juiced echt verkeerd doet. De auto's 

zijn stuk voor stuk gelicenceerd, 

net als de tracks, de DJ's met hun 

muziek en het hele HIN-jasje. 

Het is fun om een dergelijke arcade 

straatracer te spele 

afwisseling op het re 
orsport 2. 


HALEN ALS 


CONCLUSIE 


Juiced 2 is een game die niets fout 
doet, maar ook niets nieuws doet. 
We hebben het allemaal al eens 
beleefd. 

Daarvoor voelt het r, 
te glibberig aan. Nä 
bedoeling om veel te driften, 
je kunt ook overdrijven. =S 
De vlammen van de nitro zijn ove- 
rigens zo groot dat de gemiddelde 
ruimteraket er onzeker van zou 


worden. ed 
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| vikkelende reviewer dn if 
‚voor Jurjens, " 
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PLAYSTATIONS SER 


HEAVENLY S 


Pd ALS IK CT WIET DACHT: IEMAND MET zon 
GROTE BEK MÓET WEL EEN KLEIN PIEMEL- 
TJE HEBBEN. HET IS DE MOEITE VAN HET b, A 
AFSIIJDEN WIET EENS WAARD. 


ACTEERPRESTATIES 
De manier waarop Andy Serkis | 
gestalte geeft aan de machtswel- 
lustige King Bohan is een genot 

om naar te kijken en te luiste- 

ren. Steeds wanneer Bohan ten 

tonele verschijnt, besef je wat 

voor een grote stempel Andy op 

deze titel drukt. Aan zijn acteer- 
prestatie kunnen de overige 


u | acteurs, inclusief de roodharige | 
= Ed me heldin Nariko, niet tippen. | 
Re Ik moet hier gelijk een dringend | 
NN advies bij geven: kijk/speel deze 
) game niet in het Nederlands. 
Hoewel de pen Î 
teksten zet s | 
goed & | 
ingespro- ° 
ken zijn, 
p erk missen 
8 a C ze elke -e ; 
Ne krachten Gt: CE % 
8 overtui- Andy Serkis tijdens de 


\ Ging m'n vrouw thuis ook maar eens zo 


tekeer met stoffer en blik. ging. vamos tapen 


Sword. 


DE SCHOONHEID VAN DE TITEL _ 
NIET VERBLOEMEN DAT ER ONDER AL DIE 
PRACHT EN PRAAL EEN VRIJ SIMPEL SPEL 


LA 
SCHUILGAAT. pn 
Wanneer vrouwen bang zijn van heel veel mannen tegelijk, spreekt men ook wel over gang- 
bang. 
7 WEEK amen mee A 
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Ik wilde voor m'n vrouw een mooie ketting kopen voor haar verjaardag, maar nu begin ik 


S toch te twijfelen. 


Am 


adh rn d 


Kijk eens wat vaker in de spiegel van de tandarts. 


ZITTEN OOK SCHEUREN TW! 
ACH, WAT MAAK IK ME EIGENLIJK DRUK. BETER a 
EEN SCHEUR TI MI ZWAARD DAW EEN ZWAARD 
TW M'I SCHEUR, TOCH? 


AFTERTOUCH 


_De missies waarin je Kai door de 


gebieden loodst en met je pijl en 
boog tegenstanders onder vuur 
neemt, hebben een extraatje 


waarbij de SixAxis wordt gebruikt. 


Als je een pijl afvuurt en je houdt 


vervolgens de schietknop inge- 
drukt, dan zal de camera de pijl 
volgen. Door nu met je SixAxis 


te bewegen, bestuur je de pijl en 
leid je hem zo naar zijn doel. 


Het is even wennen maar een- 


maal onder de knie zul je heel 


„wat headshots maken. Deze 
zogenaamde aftertouch is ook 
toepaspaar wanneer Nariko 


n kanon haag of een raket 


nw 
8 a 
je 
JEROEN 


Na een uurtje of ze kom oe de A 
credits tegen. el 


HEAVENLY SWORD 
NINJA THEORY / SCEB 
1 SPELER 

OUT NOW 


GAMESHORS IN NEDERLAND 


LURES 


GAME ) GAMEPLAYER 
GAMEPLAYER Korte Tiendeweg 14 


2801 JT Gouda 


0182 686902 


www.gameplayer.nl 


Uw Videogamespecialist info@gameplayer.nl 


Meer dan 5000 artikelen online te bestellen en 
klaar om te verzenden binnen de Benelux! 


www.Futurezaone.nl 
ee Wii SE ee 


NINTENDOR)S,. @& PG 
PFLAFSTATIOJON 3 GE am 


Inruil en verkoop van spelcomputers en spellen 
tevens grote collectie Retro! 


Bij Gameplayer in Gouda 
Halo 3 Nachtverkoop 
r 5 op 26 september 


00.00-02.00 


Amsterdamstraat 89 Hoogstraat [025 
271 | ED Zoetermeer 301 | PM Rotterdam 
079-3436610 010-4049908 
fz3@futurezone.nl fze@futurezone.nl 


Wil je zeker zijn van je exemplaar 
reserveer hem dan van te voren!!! 


Gameplayer bedankt de onderstaande bedrijven voor hun mede- 
PlayStation.@ W werking aan het 1 jarig bestaan van Gameplayer in Gouda... 


ICr® 
Cmr) Q SO Mi 
pee UBISOFT” , 
Razer HEE pmsca ©&® 


Oa: 10 JAAR DÉ „Sen HE SPECTAL EAA VAN NEDERLANDIJIJ 


NLY SWORD | RATCHET Too 
ps3 € 59,99 8 mt DEsTRucT Da 
Kolt JON (2ffo) 
E PSI ESA 


EED | 


PLAYSTATION 3_ 
+ 2 GAMES 
+ 2 CONTROLLERS 
€ 595, 


Ju 
* CAMERA ( Es 
PS3 € 89,95 


CTEN EN MAAK 


M UZE !! 
BESTE NU 1 V ANDES A SONY ES! NA AAR KE BEZOEK OOK ONZE WINKELS 
ANS OP 250 MENDE TITELS oP AMERSFOORT ARNHEMSESTRAAT 7A 
R MEER DEELNE TE : APELDOORN HOOFDSTRAAT 146 
KIJK VOO ONZE WEB AR pi GRONINGEN _ SPILSLUIZEN 4 
BER, WINNA WiSBRIEF 
NIEUWSBR 
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GROTER DAN E 


Het worden weer drukke maanden 
Voor ons. Een event organiseren is 
een lastige klus, maar een game- 
event organiseren gaat daar nog 
eens dik overheen. Want je weet 
nooit wat er komt. Op het laatste 
moment kunnen games onverwacht 
uitgesteld worden en kan de insteek 
van een stand helemaal in het water 
vallen. 

Pas rond deze tijd kunnen we zo'n 
beetje melden wat je gaat zien en 
spelen op Gameplay 07, en wees 
gerust; het aanbod is het wachten 
meer dan waard geweest. 


DIARREE AAN TRIPLE A 
Zoals je al uit onze E3 en Leipzig 
specials kon opmaken, gaan we 
als gamers hele vette maanden 


Wat een heerlijke pr-slogan: “Groter dan ooit”. Maar op 
slogans moet je nooit vertrouwen. Dat leren 
we je altijd in de PU. Vandäardatmede-orga- 
nisator J.J. op deze pagina mag uitleggen 
Waar die ‘grootsheid’ dan uit blijkt. 


tegemoet. Er komt straks een dif 
ree aan Triple A games uit, dat wil 
je niet weten. En jouw portemdnnee 
is niet oneindig gevuld. Je zult dus 
keuzes moeten maken. 

Gameplay 07 is daar dé plek voor. 
Het overgrote deel van de toppers 
die straks uitkomen, staat voorje 
klaar in Utrecht. InmerSralle grote 
jongens zoals Sony, Micrgsoft, 
Nintendo, EA, Ubisoft, Activision 

en Sega hebben gezegd aanwezig 
te zullen zijn. En dus kunnen weer 
99% zeker vanuit gaan (enig voor 
behoud is altijd noodzakelijk) datje 
straks gaat spelen met: 

Halo 3, Assassin's Creed, Super 
Mario Galaxy, Crysis, Gears of War 
(PC), Ratchet & Clank Future, Bro- 
thers in Arms: Hell's Highway, Call of 


GAMERLAY 7 air 
11 


CA 


GROTER DAN OOIT IS GEEN NEPPE PR. 
SLOGAN. HET DEKT DE LADING EN DATrZULLEN 


WE OF 23, 26 EN 25 NOVEMBER BELUIIJZEN > 


Duty 4, Need for Speed ProStreet, 
Mass Effect, Unreal Tournament 
3, BlackSite: Area 51, Viva Pifiata: 
Party Animals, Project Gotham 
Racing 4, Army of Two, Uncharted: 
Drake's Fortune, FIFA 08, Haze, 
Tony Hawk's Proving Ground en vele 
andere. 

Alsdat al niet genoeg reden is om 
een kaartje.te halen, dan weet ik 
hetook niet meer. Dit is echt de 
dikste line-upsin de geschiedenis 
van Gameplay. 


VAN 12.000 NAAR 
20.000 M2 

Maar de grootsheid komt ook 

terug in andere zaken. Zo gaan we 
van 12.000 m2 naar 20.000 m2. 
We zitten niet meer achterin de 
Jaarbeurs, maar helemaal vooraan. 
Eindelijk krijgt de PC de positie waar 
het recht op heeft omdat er meer 


PC's dan ooit zullen draaien. 

Het podium wordt het grootste 
games-podium dat ooit in Neder- 
land gestaan heeft. En iedereen 
die de Nationale Finale van de WCG 
heeft gezien, weet waar we dan op 
doelen. 

De PU-stand wordt groter dan vorig 
jaar en we plaatsen er meer babes 
in. We zijn bezig met een paar van 
de grootste namen uit de eSports. 
We gaan de grootste goodiehunts 
ooit houden op het podium. Er 
hebben zich dit jaar weer meer 
winkels aangemeld om games en 
hardware (primeur) te verkopen en 
dus komt er eindelijk een soort van 
gamemarkt. En zo kan ik nog wel 
even doorgaan. 

Ik zou zeggen, kom langs in Utrecht, 
en je zult concluderen dat ik niet 
overdreven heb. 


XBOX 350 


MEDAL OF HONOR: 


De Duitsers komen! Ja, alweer! Maar geen nood; de 
redding is nabij! Maarten houdt ze wel tegen met z'n 
paratrooper vriendjes in Medal of Honor Airborne. 


Laat ik gelijk maar met de deur in 
huis vallen: Medal of Honor Airborne 
is de beste Medal of Honor sinds 
tijden! Dat is ook weer niet zo heel 
moeilijk, want de serie is in het 
verleden op alle mogelijke fronten 
ingehaald door het veel inventievere 
team van de Call of Duty reeks. 

EA lijkt dat eindelijk recht te gaan 
zetten, mede geholpen door het feit 
dat Call of Duty zich uit de “WOII- 
business” heeft teruggetrokken. 


t 
DE BEWONERS ZIJN WIET LANG 
GELEDEN VERTROKKEN; ER LIGT 
HIER VERS SCHAAMHAAR IN BED. 


DE SPRONG 

Het meest in het oog springende 
punt van Airborne is dat elke missie 
start met een parachutesprong. 

Je begint namelijk niet zoals bij de 
meeste shooters in dit genre op 
een vast punt waarna je de lineaire 
gameplay volgt zodat elke volgende 
keer dat je de game speelt net zo 
voorspelbaar is als een reading van 
Char. 

Bij Airborne bepaal jij (Boyd Travers, 
soldaat van de 82“'“ airborne divisie) 
zelf waar je met je zware bepakking 
gaat landen. Het leuke daarvan is 
dat je echt op elke plek terecht kan 
komen, en dat heeft weer gevolgen 


led jakesjal 
Killect {mio Tmoha 
LoRd killed spmoha 


voor het verloop en de volgorde van 
de missies die je voorgeschoteld 
krijgt. 

Landen kun je op de aangegeven 
plaatsen die met gekleurde rook 
gemarkeerd zijn, maar je kunt ook 
eigenwijs zijn en besluiten dat je 
midden in de Duitse linies start. 
Niet echt verstandig, maar het kán! 
Dit tactische en vernieuwende 
stukje gameplay heeft grote invloed 
op de rest van de game. Je speelt 
de vijf authentieke verhalen namelijk 
als paratrooper, en of je nu Opera- 
tion Husky, Market Garden of Opera- 
tion Avalanche speelt; je begint dus 
met springen, en dat geeft de game 
een enofme dynamiek. 

Het verrassingseffect is bijvoor- 
beeld grootals je landt op een door 
Duitsers bezet gebouw, en je die 
moffen ineens van bovenaf bekogelt 
met granatem en een lading lood als 
toegift. 

De slimste keus is echter om niet 
gelijk de confrontatie aan te gaan 
maar eerst je maatjes op te zoeken. 


ARCADE 

Het moment van de grond raken is 
echt stoer. Niet realistisch (normaal 
kost het je een vijftal minuten om je 
van je ballast te ontdoen) maar geen 
gamer wil vijf minuten staan kijken 
terwijl je van alle kanten beschoten 
wordt. 


ld 
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IK WIL EEN PARACHUTE MET TOM-TOM! 


De multiplayer mode speel je team-based. Geen onderlinge patserij dus 
maar als een eenheid opereren. 

Het gevecht gaat logischerwijs tussen de Amerikaanse Airborne troepen 
en de Axis forces, bestaande uit Duitse soldaten of Italiaanse pannen- 
koeken. 

Het leuke van de Allies is dat je gebruik kunt maken van het parachu- 
tespringen. lets wat de Duitsers en de Italianen natuurlijk niet kunnen, 
want die rakkers zijn al aanwezig op de battlegrounds! 

Normaal gesproken begint een online match altijd hetzelfde qua verde- 
ling, maar vanwege het paratroopers element is in MoHA ook elke online 
game anders. Want waar zijn die verdammte para's deze keer geland? 


Hoip f 


Sowieso is en blijft MoHA een 

arcade game. Het zou ook geen al te 
boeiende gameplay opleveren als je 
bij iedere actie negentig procent van 


de tijd schuilt tussen het helmgras 
of ineengedoken achter een bergje 
\puin je panty zit vol te schijten ter- 
wijl je oren piepen van alle bommen 
‚die om je heen ontploffen. Als je 
die elementen dieper uitgewerkt 
wilt zien, ben je bij Airborne aan het 
verkeerde adres. 


WEAPON UPGRADES 
Naarmate je meet gebruik maakt 
van een bepaalde gun, zul je 
merken dat het desbetreffende 
schietertje steeds sterker wordt. 


Je krijgt namelijk te maken met 
upgrades. 

Wil je ze voor elk wapen binnen- 
halen, dan zul je ook alle wapens 
moeten gebruiken en dat gaat je 
vast niet in één keer uitspelen 
lukken. 


ro PICKUP STG.A4 


Toch voel je de spanning na het 
landen. Je moet je als een razende 
oriënteren in de totale chaos en, 
zoals eerder aangegeven, op zoek 


gaan naar je buddies. Vanaf het 
moment dat je je collega's gevonden 
hebt, begint de eigenlijke missie 

en schakel je langzamerhand weer 


VOLGENS DE SERGEANT IS ZIJN KIST DIE WE AL 
WEKENLANG MEEZEULEN VAN LEVENSBELANG, 
MAAR IK SWAP NIET WAT EEN OPBLAASPOP EN EEN 
STAPEL PORWOTIJDSCHRIFTEN VOOR NUT KUNNEN 
HEBBEN IN DE STRIJD... 


EN ZE HADDEN ME NOG WEL EEN 


BUREAUFUICTIE BELOOFD! 


- gameplay. 

Doe je de missie over, dan beleef 
je hetzelfde verhaal maar dan in 
een andere volgorde. Een pluspunt 
voor als je de game een tijdje later 
besluit nog een keer spelen. 


SLIMME DUITSERS? 

EA beweert dat de Al. in deze ‘free 
roaming’ FPS van zowel je tegen- 
standers als je divisie is ingesteld 
op het hele bepaal-zelf-waar-je- 
begint principe. Dat ze reageren op 
de sprong en het punt waar je landt, 
maar eerlijk gezegd heb ik daar niet 
heel veel van gemerkt. 


over naar de bekende - meer lineiare N 
+ 


IK HOU WIET 20 VAN DAT 
ACHTLOPEN 'S NACHTS; IK HEB 
ALTIJD HET GEVOEL DAT ME 

ETS BOVEN HET HOOFD HANGT. 


IK HEB 'T SOWIESO WIET 
OP DIE ARROGANTE 
AMERIKANEN. VOLGENS 
B MIJKIJKEN 2E ENORM 
OP ONS WEER 


Ten eerste is het na de landing niet 
echt free roaming meer, want je 
team staat gewoon te wachten op 
de locatie waar je naartoe dient te 
gaan. Bovendien maken die Duitse 
bratwursten de hele tijd hetzelfde 
loopje en ogen ze beslist niet intel- 
ligenter dan voorheen. Ze laten zich 
als makke schapen neermaaien:; 
alleen in het gooien van granaten 


zijn ze ware meesters. ZAT 


IN YER FACE! 

Tot slot wil ik jullie de volgende 
belevenis niet onthouden, want dat 
Airborne een game-is vol toffe actie 
werd mooi geïllustreerd door wat 

ik meemaakte tijdens een van m'n 
eerste droppings. 


HALEN ALS 


© Je maar geen genoeg kunt krijgen van 
WOII shooters. 
© Parachutespringen je tof lijkt, maar je te 


schijterig bent om het echt te proberen. 
© Je benieuwd bent naar de nieuwe weg die 


MoHA ingeslagen is. 


Toen ik nog geen tien seconden aan 
de grond was, werd er een granaat 
naar me gegooid. Met de groene 
knop op de Xbox controller schopte 
ik de granaat terug naar waar hij 


SNIPEREN 


Duitsers snipen is echt te cool in 
Airborne. Zo “voel” je je adem- 
haling middels het constant 
bewegende, ingezoomde blikveld. 
Bovendien bewegen die Duitsers 
ook nog eens de hele tijd (vol- 
gens standaard ingestudeerde 
patronen). 

Nee, sniperen is in MoHA niet 

zo makkelijk als in de meeste 
games, maar de beloning bij een 
succesvolle kill is dan ook niet te 
versmaden. Als je bijvoorbeeld 
snel inzoomt, gelijk schiet en 
vervolgens een headshot maakt, 
dan word je beloond met een 
fraaie medaille. 


REVIEW & 


vandaan kwam, waarna hij recht 
in het smoelwerk van een Duitse 
soldaat tot ontploffing kwam. De In 
Yer Face! achievement was behaald 
en ik betrapte me erop dat ik als 
vanzelf hardop een heel gemeen 
lachje liet horen! 


mm en Ee, BN 
CONCLUSIE 


Medal of Honor Airborne is de beste 
MoH sinds tijden. Misschien wel 

de beste WOII shooter van het jaar, 
maar dat kunnen we pas zeggen 

als we Ubisoft's Brothers in Arms: 
Hell's Highway gespeeld hebben. 


ES Een dag of twee en de single- 
player mode heb je uit. Dan begint 
de online pret pas. 


MEDAL OF HONOR AIRBORNE 
ELECTRONIC ARTS 

XBOX 360 / PS3 / PC 

1-12 SPELERS 

XBOX 360 / PC: OUT NOW, PS3: 12 
NNB 
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worden… 


Ed is een sluwe en Eme ber. 
Hij heeft het goed voor elkaar. DE” 
nestor van de redactie is al jaren 
ongeslagen kartkampioer, grist de 
meest exotische perstrips-{Dubai, 
Korea) voor de neus van de snotneu- 
zen weg en heeft een salarfsywaar 
menig bankdirecteur jáloers p i is. 
Natuurlijk heeft Edet af / 

en toe ook zwaar. Vooral, 

wanneer de baklappen van 

de redactie zijn deadlines 
weer eens met voeten 
treden. Maar altijd is Ed/s 
wraak zoet. Zo heeft Ed rond, 
redactieleden zorgvuldig 


stigma's weten op te bouwen en 
die worden ieder jaar erger 
uitvergroot. 


GEHAAID 

Als alles zou kloppen wat in de 

PU over mij is geschreven (veel is 
overigens wel waar), zou ik inmid- 
dels een fortuin bij elkaar hebben 
vergaard dat kan wedijveren met dat 
van Dagobert Duck. Wel, ik kan je 
zeggen: ik wou dat het waar was. Ik 
hou inderdaad van mooie spulletjes 
en verdien een leuk zakcentje, maar 
zo erg als onze Ed mij af en toe 
afschildert in zijn rubriekjes.… het 
neigt naar demoniseren. 

Nee, dan de hoofdrolspeler in 


EEN VIS HEEFT JE FEE OPGEGE- 
TEN? NOU, DAT WAS VAST GEEN 
VIS MAAR EEN PIER, ANJA. 


HALEN ALS 


} “Voor de groengemutste Tingle draait alles om 
geld”, lazen wij in het persbericht dat bij Tingle's 
Rosy Rupeeland zat. Tja, dat betekent dat deze 
DS game maar door één redacteur gereviewed kan 


Tingle's Rosy Rupeeland, dat is me 
pas een gehaaide geldverdiener. Ik 
kan nog heel wat van deze groenge- 
mutste gast leren! 


IN DE PLOMP! 

Het nog naamloze hoofdperso- 
nage zit op een goede dag in zijn 
huisje als hij door een koddige God 
veranderd wordt in Tingle, compleet 
met te strak groen pakje (wat heeft 


‚Nintendo toeh met strakke, groene 
‚maillots?). Zijn taak: zoveel mogelijk 
…tÓrtuin bij elkaar verdienen en dat 


vervolgens in de plomp gooien. 
Wat??? Geld in de plomp gooien??? 


OEPS, DIE GAST IS DOL OP KONTKRUIPERS, 
EN IK HEB WEL EEN ERG PUITIG HOOFDJE. 
Wd MA 


Zijn ze in Japan nu helemaal gek 
geworden? Jawel, want alleen 

door alle verdiende rupees in een 
magisch meer te keilen, krijgt Tingle 
toegang tot het paradijs, EN 
Rupeeland. 


ONDERHANDELEN 

Tingle is voor Zelda an 
geen onbekende, het mannetje 
dook al vaker op in bijrolletjes en 
hielp Link menig keer op weg tijdens 
zijn avonturen. tenminste als er 
betaald werd. Er moest flink gedokt 
worden voor Tingle's advies of voor 
zijn diensten als kaartenmaker in 
The Wind Waker. 


De gameplay van dit DS spe sel) 
dan ook wel wat weg van de ED 
games. Zo moet je opdracht 


voor mensen, kerkers ver 
en plattegronden teken dat 
allemaal om Rupees te enen. 


Koehandel op de markt is er niets 
bij, en ik was dan ook flink aan het 
handjeklappen, ritselen en dealen. 
Dit onderhandelen is erg komisch 
gedaan. Stel je je te vrekkig op dan 
worden je onderhandelaars boos en 
ben je veel verder van huis. Maar je 
wilt als echte geldwolf natuurlijk ook 
niet te veel betalen. Het onderhan- 
delen is dus een beetje gokken en 
dat houdt de boel spannend. 


sk ga SMIT GELD Ie Leena, 


d Nee ik pas effe. Kom op zeg, die snol staat 
nog na te druppelen van nummer 182! 


KOPEN, VERKOPEN 


Ook je kennis van kaarte | 
opnieuw van pas. ZofTiTag je menië | 
oper nf VA JJ 


om herdikdn luta te CY 


verkopen, items 
kopen en dan weer doorverkopen, 
mixjes maken van voórwerpen die 
je vindt en nieuwe centen aan de 
man brengen. Daarffäast is er ook 
simpele combat met gekke wezen- 
tjes waarbij je'in een stofwolkje 
tijdens hetvechten met je stylus 
moet tikken. 
Gelukkig kun je ook bodyguards 
inhuren, alleen kost je dat weer 
geld. Ja, echt alles draait om 


loot, pecunia, els en 
doekoe in dit tuur. 
Dj) 


CONCLUSIE j 
( 


S ( 
VAK 


8 Time is money, en in dat opzicht 
biedt Tingle zeker waar voor z'n 
geld. 


FRESHLY-PICKED: TINGLE'S ROSY 
RUPEELAND 

DS 

NINTENDO 

1 SPELER 

OUT NOW 


hr 


Het zou zo mooi zijn: een avontuur van de kwaliteit en 


omvang van de handheld-Pokémon-RPG's, maar dan in 
volledig 3D op tv te beleven. Maar zolang Nintendo blijft 
scoren met haastklussen als Battle Revolution zal het 
wel bij dromen blijven. Jurjen legt uit waarom dit spel 


tekort schiet. 


In de ideale wereld ging elk exem- 
plaar van Pokémon Diamond of 
Pearl (de Pokémon-RPG's voor de 
DS) vergezeld van het Wii-schijfje 
waar ik het in deze review over wil 
hebben. Die dingen horen namelijk 
bij elkaar. 

In het DS-spel kun je op avontuur 
gaan en Pokémon vangen. Via 


Typisch zo'n Pokémon die een meisje (of 
B Jurjen) zou kiezen. 


PSP / DS 


WORMS DPEN WARFARE 2 


draadloze communicatie kun je de 
verzamelde Pokémon naar de tien 
arena's van het Wii-spel sturen, 
zodat je ze in fraaie 3D-beelden 
kunt laten deelnemen aan kam- 
pioenschappen. 

Voordat ik het grote probleem van 
dit spel benoem wil ik nog wel even 
benadrukken dat de combinatie 


Wij kwamen ook behoorlijk verbrand terug 
van vakantie. Maar het kan altijd erger, 
blijkbaar. 


Kennen jullie die reclame van die tweedehands Mario 
waarbij alles, maar dan ook echt alles fout gaat? Het 
idee erachter, dat vroeger lang niet alles verkeerd was, 
is duidelijk zichtbaar. Maarten is het daar helemaal mee 
eens en schoof Worms Open Warfare 2 dan ook hoopvol 


in z'n PSP. 


Het voelt nog aan als de dag van 
gisteren. In het jaar dat Ajax de 
Champions League won, speelde ik 
op mijn eerste PC de game Worms. 
Wat een machtig spelletje was dat. 
Compleet gestoorde wormpjes die 
elkaar afmaakten. Met die idiote 
stemmetjes en wereldvreemde 
geluidjes… Het was hilarisch! 

‚lk heb me er hele dagen mee 
vermaakt met m'n vrienden terwijl 
we het toe DQ 


donde dig 


wereld kreeg, was zo mogelijk een 
nog slechtere beslissing dan die van 
Real Madrid om dertien miljoen euro 
neer te leggen voor ene Royston 
Drenthe. 

Dat de PSP versie van de game net 
als Open Warfare 1 weer teruggrijpt 
naar 2D gameplay is dan ook het 
beste wat de serie overkomen is. 
Soms moet simpel gewoon simpel 
blijven. 


HEEFT NOG II HET WEDERLAIDS ELFTAL 


van het DS-spel en het Wii-spel een 
dikke hit is in huize Tiersma. Dat 
daar niet aan getwijfeld wordt. 


NATUURLIJK 

De mogelijkheid om je Pokémon op 
tv te laten strijden motiveert enorm. 
Bijvoorbeeld om je beestjes in het 
DS-spel nog een paar leveltjes 
verder te trainen of op zoek te gaan 
naar een sterke Pokémon die zowel 
Elektrische als Gras-aanvallen kan 
uitvoeren. 

En natuurlijk is het prachtig om die 
kleine pixelbeestjes van de DS in 
volle 3D-glorie hun speciale moves 
te laten uitvoeren op het grote 
scherm van je tv. En natuurlijk maak 
je al die keuzes heel gemakkelijk 
door te wijzen met de Wii-afstands- 
bediening. Het voelt heel, eh, 
natuurlijk. 


VERVELEND 

Het grote probleem van dit Wii-spel 
is dat het meer een extras die bij 
een spel hoort dan dat het aanvoelt 
als een compleet, op zichzelfstaand 
spel. Zonder het bijbehorende DS- 
spel kun je nog wel wat hannesen 
met ‘Rental Pokémon’, maar dat 
voelt allemaal een beetje zinloos. 
Ook is dit keer geen adventure of 
verzameling minigames toegevoegd. 


gebleven. Het oeroude principe van 
verschillende wormenteams die 
tegen elkaar strijden is van ver- 
trouwd niveau, net als die meester- 
lijke Hongaarse, Russische en 
Britse stemmetjes. 

En ook nu weer beschikken de 


oorlogszuchtige wezentjes over een ” 


bruut arsenaal aan wapens. Denk 
aan rocketlaunchers, shotguns, 
dynamietstaven en luchtbommen, 
maar ook parachutes, jetpacks en 
teleports. Genoeg om al je dodelijke 
creativiteit in kwijt te kunnen. 
Nieuw zijn enkele puzzelonderdelen, 


HE, EEN BEETJE RESPECT! M'N OOM 


Er is wel de mogelijkheid om online 
tegen vrienden te spelen, maar dit 
is alleen mogelijk met die gebruiks- 
onvriendelijke vriendcodes. 

Zo vol en compleet als de DS-spel- 
len zijn, zo leeg en ‘onaf’ voelt het 
spel voor de Wii. @& 


Ny. EENCLUSIE | 


Dit is een musthave voor elke bezit- 
ter van het DS-spel, maar tegelij- 
kertijd de kostprijs niet waard. Ik 
hoop deze paradoxale situatie met 
een score van vijftig het beste uit te 
drukken. 


JURJEN 


maar het gaat natuurlijk om de klas- 
sieke deathmatch die je multiplayer 
tegen elkaar speelt. Da's gewoon 
het leukste. Net als vroeger. € 


NE 
CONCLUSIE 


De Worms OW2 gameplay voelt als 
een tripje terug in de tijd, en daar is 
in dit geval niks mis mee. 


- 


GESPEELD! INDERDAAD, PIER TOL, JA. 


D n 

WAT EEN STELLETJE SLAPPE- IN 
LINGEN! ZEKER BOEKENWOR- 
MEI! 


TS 


: u 
4 
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MAARTEN IE ĳ 
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RAET EEE 


VELGHTEN EN GAMEN 
HOE IS HET OM WERKELIJK 


Videogames draaien meestal om conflicten. En het 
ultieme conflict is natuurlijk een oorlog. Niet zo gek 
dus, dat we hier op de redactie met grote regelmaat en 
veel plezier oorlogsspellen spelen. Maar hoe is het om 
werkelijk onder vuur te liggen? 

We spraken met de Nederlandse soldaten (en PU-lezers) 
Jacco, Oscar, Matthijs en Arvid over het wel en wee op 
kamp Hadrian in de Afghaanse provincie Uruzgan. 


HET KAMP 

“Je moet het kamp zien als een 
hoop containers met daken,” vertelt 
Oscar. “Bijna alles is hier op die 
manier gebouwd. De slaapvertrek- 


Spellen als Medal of Honor en Call 
of Duty zijn strak geregisseerd. 

Het zijn net van die ritjes door een 
spookhuis, waarbij op vaste punten 
rammelende skeletten tevoorschijn 


springen. fee zijn allemaal ook gepantserd, 

Als speler: zit je constant op het 

te puntjevan je stoel en beleef je het 
ene spannende moment na het 
andere. 


is de eetzaal en de kantoren.” 
itis een vrij klein kamp,” vult — 
Tork hem aar, “en daarom zijn 
er niet zoveel voorzieningen. Maar 
verder zijn er alleen voordelen. 
Je kent bijna iedereen, niets is 
ver lopen en de sfeer is over het 


"EEN BEETJE ONS WERK MEE NAAR HUIS 
NEMEN IS HET WEL, MAAR DAT MAAKT HET 
NIET MINDER LEUK. 


„(stuk voor stuk fanatieke gamers 
en lezers van dit: blad)-die voor de 
„wederopbouwmissie een tijd in 
… Afghanistan verblijven. : 
… -Wat doen ze-daar en wat doet het 


id is wel anders, 
bnid gesprekken 


algemeen gezelliger. Het is ook-niet 
_Sfprimitief.We hebben douches, in 
4de zogenaamde natte fabs, en airco 
in-de slaapcóntainers. Er worden 
vaak speciale avondjes georgani- 
seerd zoals een pokeravond of een 
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_ rijdén 
* te maken met de bevolki 


tafelvoetbaltoernooi. Verder is het 
eten goed. Tenminste, meestal… 
Soms... Ach, er is tenminste hagel- 
slag.” 

Jacco vindt het heel bijzonder om in 
Afghanistan te zijn. 

“Je ziet hier dingen die je anders 
alleen in boeken leest of in films 
ziet. De mensen en de omgeving 
zijn hier zo anders dan in Neder- 
land. De eerste weken probeer je 
alles zo goed mogelijk in je op te 
nemen. Daarna begin je te zien dat 
de mensen hier niet eens zoveel 
verschillen met de mensen thuis. 
Hoewel ze er een paar gebruiken op 


na houden waar je in Nederland toch 


behoorlijk scheef naar zou ch) 


hoe be minded je ook 


tegelijk het interessantst 
om mee te maken.” 


BEVOLKING 


De Nederlandse militairen … 
gaan regelmatig vande 
basis af. ot 


Í 
| 


Leeftijd: 25 


soorten games 


Waar game je het liefste op: Nu nog een PS2 (als ik thuis ben de PS3). 
Wat mis je het meeste van thuis: Wat niet? 


Se en 


Functie/rang: Schutter Lamge Afstand / 
Favoriete game: Ik heb niet echt een favoriet, ik hou van verschillende 


Tja, als je geen aansteker hebt meege- 
bracht, rest je niets anders dan te wach- 
ten tot het vuren begint. 


raal der eerste klasse 


Daarbij gaat het-om inlichtingen 
inwinnen maar ook om te polsen 
hoe het ervoor staat met diverse 


projecten. Zoals het opknappen 


van scholen en het installeren van 
waterputten. Jacco is bijna iedere 


te dag buiten-de poort te vinden en 


heeft dan®ok veel contact met de 
bevolking; 

“Over het algemeen zijn de Afgha- 

nen wel blij met ons, maar volgens / 
mij alleen omdat we dingen weg- 

geven. Over een tijdje zullen ze wel 
doorhebben dat we hier zijn om te 
helpen, maar na al die oorlogen en 
buitenlandse bezetters vertrouwen 


de Afghanen mensen niet zo mak- 


kelijk. De meeste mensen kiezen 


„er simpelweg voor om de sterkste 


Bteunen, het maakt ze dan niet 
Bit Óf dat de ISAF (International 
Security Assistance Force) is of de 
Taliban. 

Maar ik merk wel dat we vooruitgang 
boeken. We worden bijna nooit meer 


voor Amerikanen aangezien (hoewel 
ik laatst door een oude vent voor 
Rus ben uitgemaakt). 


NEDERLANDERS 
“Nederlanders hebben in het bui- 
tenland vaak de reputatie om zuinig 
te zijn, maar hier gelden we juist 
als vrijgevig. Zodra ze horen dat de 
Hollanders komen, staan er in no- 
time mensen om je heen die dingen 
van je willen hebben. Het zijn vooral 
kinderen die eindeloos om pennen, 
schriften, water en eten vragen. Als 
je ze wat geeft, moet je uitkijken dat 
ze er niet gelijk met de rest van je 
spullen vandoor gaan. 

Staan er twintig kinderen voor je om 
een pen te schreeuwen, dan staat 
er vaak één achter je, om je broek- 
(zakken te legen. 

aar als je die boefjes in het gareel 
houde wat woordjes Pashtuun (het 
okale dialect) spreekt, en wat dolt 
[met de kinderen, zien de mensen 
je graag komen. Je praat natuurlijk 
alleen met de mannen, want de 
vrouwen blijven binnenshuis. Maar 
alsje goedemorgen in hun eigen 
aal zegt krijg je meestal wel een 
glimlach en een groet terug. 
et blijft alleen wennen aan de 

andere gebruiken hier. 


‘AARDIG DOEN IS VOOR 
MIETJES 


“Vaak denk je dat mensen pro- 
blemen komen maken, maar dan 
\willen ze alleen maar gedag zeggen. 
(Dat komt door de manier waarop 
mensen hier met elkaar omgaan. 
(Die Afghanen zijn spijkerhard. Met 
“messteken of een schotwond van 
een AK lopen ze rustig 10 km naar 
onze hulppost toe. Daarom word je 
hier zelden met open armen of een 
glimlach ontvangen. Aardig doen is 
voor mietjes.” 
Matthijs is chauffeur en dus vrijwel 
dagelijks buiten de poort om mee te 
gaan met patrouille. 
“Als ik geen base-wacht heb, ben ik 
iedere dag wel aan het rijden, voor- 
namelijk voor patrouilles. Tijdens die 
patrouilles gaan de mannen van het 
PRT (provinciaal reconstructie team) 
praten met de bevolking. 
Gelukkig is de bevolking ons hier 


’ 


We hebben toch liever een koekje bij de 
koffie. 


goed gezind en doen ze weinig rare 
dingen. Ze weten inmiddels wie wij 
zijn en wat wij (kunnen) doen voor 
hen. 

Alleen de kinderen kunnen behoor- 
lijk irritant zijn. Die zeuren namelijk 
constant om pennen en eten, ze 
zitten echt overal aan. Als je even 
niet goed genoeg oplet ben je dus 
zo wat kwijt.” 


ZELFMOORDAANSLAG 

Op het moment dat de mannen zich 
buiten de poort van Kamp Hadrian 
begeven, loopt men natuurlijk 
bepaalde risico's. Gelukkig zijn alle 
jongens die meewerkten aan dit 
interview ondertussen weer veilig 
thuisgekomen. Maar terwijl ze in 
Afghanistan zaten zijn wel enkele 
slachtoffers gevallen. 


KUNT NEMEN.” 


Bij een zelfmoordaanslag raakten 
zes militairen gewond en overleed 
eerste Luitenant Tom Krist aan zijn 
verwondingen. 

De dood van Tom hakte er op Kamp 
Hadrian flink in. Juist omdat het zo’n 
klein kamp is, en iedereen elkaar 
kent. 

Tijdens de patrouilles die volgden 
gingen de mannen ook een stuk 
voorzichtiger te werk. De militairen 
liepen niet langer zonder helm, en 
belangstellende Afghanen werden 
op gepaste afstand gehouden. 

Een paar weken vóór de fatale aan- 
slag begon het aardig te rommelen 
in de omgeving van het kamp en 
stuitten Jacco en zijn maatje Arvid 
op een hinderlaag. 


HINDERLAAG 

“Het was al drie en een halve 
maand erg rustig in ons gebied en 
ineens komen er tracers (lichtspoor- 
munitie) langs vliegen,” zegt Jacco. 
“Ik dacht heel even dat iemand van 
ons zijn wapen aan het testen was, 
maar toen drong het tot me door dat 
de tracers ónze kant op kwamen. 
De adrenaline schoot gelijk uit m'n 
oren. 

Contact roepen, positie van de 
vijand bepalen en vuur uitbrengen. 
Met mijn Minimi (lichte mitrailleur) 


"DE MEESTE MENSEN HIER GAMEN OP 
HUN LAPTOP, MAAR JE ZIET OOK VEEL 
PSP'S. WEL LOGISCH NATUURLIJK, DAT 
ZIJN DINGEN DIE JE MAKKELIJK MEE 


FEATLIRNE %* 


IN AFGHANISTAN 
ONDER VUUR TE LIGGEN? 


Zo voorkom je dat je kamp wordt platgegooid. 


nam ik de tent waar de tracers van- 
daan kwamen onder vuur. 

De Taliban gebruikt wel vaker huizen 
en tenten voor hinderlagen. Ze dwin- 
gen dan de bewoners te doen alsof 
er niets aan de hand is. Werken 


Leeftijd: 25 


Functie/rang: Schutter Lange Afstand / KPL1 
Favoriete game: Offline - Oblivion, online - Battlefield 2142 


Waar game je het liefste op: PC 


Wat mis je het meeste van thuis: Familie en vrienden 


ze niet mee dan worden ze zonder 
pardon vermoord. 

Het voertuig dat achter ons reed, 
een MB (open voertuig, soort Jeep) 
werd bijna geraakt. Ik zag de tracers 
rakelings langs de motorkap en 


| 
NN 
han Ed 


Uit dit beeld wordt duidelijk dat gamen en PU-lezen juist geweld voorkómt. 


de boordschutter vliegen. Andere 
sloegen een paar meter ernaast in 
de grond. 

Ook vanachter een kudde schapen 
naast een tweede tent, en van 

een heuvel erachter werd op ons 
gevuurd. 

Het vuur vanuit de eerste tent was 
gestopt. De schutter was uitgescha- 
keld of anders in dekking gedwon- 
gen. 

Ik heb eerst de schutters op de 
heuvel nog bestookt, maar vuurde 
daarna op de schutter bij de 
schapen, omdat deze gericht op 
het voertuig waar ik in zat begon te 
schieten. Na een tijdje vuurde de 
scftapen-schutter niet meer terug, 
dus die was ook uitgeschakeld of 
weggekropen. 

De boordschutter van ons voertuig 
moest in de rijrichting blijven kijken, 
maar de boordschutters op de 
andere voertuigen concentreerden 
hun vuur op de heuvel achter ons. 
Toen we die heuvel onder vuur 
namen, kozen ook de twee schut- 
ters daar het hazenpad.” 


APACHES 

“Dit alles duurde nog geen drie 
minuten, maar het leek wel een uur. 
Ik had oordoppen in, maar het leek 
wel of onze wapens helemaal geen 
lawaai maakten. Totdat onze .50 
(zware mitrailleur) de spotters op de 
heuvel voor ons onder vuur nam. 
We bleven doorrijden, tot er mortier- 


projectielen om ons heen insloegen. 
Onze artilleriewaarnemer gaf razend- 


snel door waar de mortier zich 
bevond, zodat de Pantserhouwitser 
(pantservoertuig met zwaar kanon) 
op onze basis deze kon bestoken. 
Na het uitwerkingsvuur van de hou- 
witser stopte de mortier met vuren. 
Daarna werd het snel rustiger. 
Toen onze Apaches (gevechtshe- 
likopters) aankwamen hebben we 
alleen nog radioberichten onder- 
schept waaruit bleek dat de Taliban 
‘m smeerde. 

De Apaches hebben de Taliban nog 
achtervolgd en succesvol onder 
vuur genomen, daarna was het 


weer rustig. Alsof er niets was Er 
„gebeurd was.” 


gebeurd. ' 


Aangezien het budget voor defensie niet toereikend was voor de aanschaf van enkele ver- 
rekijkers, moest het Nederlandse leger terugvallen op klassieke indianentechnieken. 
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Bij nader onderzoek bleek het geen geheim superwapen maar de zon te zijn. 


ONTSPANNING 

Bovenstaande verhaal is natuurlijk 
geen dagelijkse kost. Een aanval is 
zeldzaam en komt altijd onverwacht. 
Het kan drie maanden bijzonder 
rustig zijn en dan breekt ineens de 
pleuris uit. 

Dat is wel even anders dan in die 
oorlogsgames, waarin je van con- 
stante actie kunt genieten, maar het 


De Afghaanse bevolking is wel wat 
gewend. Toen het vijf minuten stil 
bleef, kwamen ze gewoon weer naar 
buiten om water te halen en op het 
land-te werken. 

Toen zakte de adrenaline in mijn lijf 
ook een beetje, en kon ik het filmpje 
in.m’'n hoofd een paar keer terugkij- 
kenom te zien wat er nou eigenlijk 


Leeftijd: 24 
Functie/rang: Monteur Verbindingen / KP 

Favoriete game: Thuis Battlefield 2142, hier Call of Duty 2 
Waar game je het liefste op: PC 

Wat mis je het meeste van thuis: Teveel om op te noemen 


Twintig jaar geleden speelden ze nog in de zandbak. Eigenlijk is er maar weinig veranderd. 


Tijdens zo'n ritje doe je natuurlijk bergen indrukken op. 


je maar weinig doet als de kogels 
om je oren vliegen. 

Na zo'n dag volgt de debriefing, 
waarbij het hele voorval nog eens 
wordt doorgesproken. Wat is er 
gebeurd, hee, l er nele 


als ik de slaap niet kan vatten. En 
gamen natuurlijk!” 

Arvid: “Ik zit na het werk veel op 
mijn kamer om te gamen of te 


surfen op internet. Ik ga ook graag 
sporten. Er is ook een bar maar — 


daar ben ik-niet zo vaak.” 


"IK DACHT HEEL EVEN DAT IEMAND VAN ONS 
LIJN WAPEN AAN HET TESTEN LIAS, MAAR 
TOEN DRONG HET TOT ME DOOR DAT DE 
ae mei KANT oP KUREN. $f 


Fijd om ed ontspan 
Even he St hoofd leeg-maken, de 
gedachtes op nul. 
We hebben op de 
ai dd waarin j 


lekker opje eigen bed gaan 
de laptop pakken om een 
urfen op het internet. 
inderdaad, we hebben-hier draad- 
loos internet. En natuurlijk kun je 
ier meedoen aan een LAN party” 
als er genoeg mensen zijn"die zin 
ebben.” 
acco zegt: “Meestal ga ik eerst 
achter mijn laptop zitten om mijn 


hail te checken. Daarna everrfilhesg 


sen om vervolgens weer achter-dé 


“toch webe&C Gène 


“Delta Forge,” v 


laptop te gaan zitten en een game. hee 


e spelen.” 

Oscar: “Ik ontspan meestal achter 
ijn laptop. Meestal ga ik eene” 

beetje mailen of msnen meth 


ilmpjes kijken. werkt ook goeds 


” Ins Za 


ada 3 
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kunnen ontdekken. De meeste 
mensen hier gamen op hun laptop, 
maar je ziet ook veel PSP's. Wel 
logisch natuurlijk, dat zijn dingen die 
je makkelijk mee kunt nemen. De 
populairste games op de PSP zijn 
SOCOM, Ace Combat en Tekken.” 
“Er wordt veelvuldig gegamed op het 
kamp,” zegt ook Oscar. “Bijna alles 
wordt gespeeld op de laptop. De 
C&C-versies doen het hier erg goed, 
vooral tegen elkaar. Ikzelf ben nu 
bezig met Call of Duty 2. Thuis was 
ik daar nooit aan begonnen, want 

ik speel het liefst online-spellen. 
Maar daar is de verbinding hier te 
traag voor. Het internet hier is prima 


E 


geschikt voor email en MSN, of om 
een keer een site te bezoeken, maar 
dan houdt het wel op. Wel hebben 
we in de eetzaal een switch hangen 
waardoor we kunnen LAN-en.” 
“Meestal spelen we dan met zo'n 
vijf tot tien man,” zegt Matthijs. 
“Nooit veel meer. Alle pelotons 
hebben hun eigen werkschema, dus 
heb je nooit allemaal tegelijk je vrije 
tijd. Het is dus moeilijk om mensen 
bij elkaar te krijgen voor een goed 
gevuld potje BF2142 of Delta Force. 
Een potje Generals of C&C 3 lukt 
vaak beter omdat dat met twee of 
drie man ook al leuk is.” 


THUIS 

Inmiddels is iedereen weer veilig 
thuis om te genieten van een 
maandje vakantie. Waarin natuurlijk 
weer stevig wordt gegamed. Jacco, 
Oscar en Matthijs zijn bijvoorbeeld 
online buddies in Battlefield 2142. 
“Een beetje ons werk mee naar 


ali nemen is het gel, maar het i is 


d € 3 ouk 


Toen wij in dienst zaten moesten we onze pen, 
n 5 ‚LM ü voo Ol ‚8 


sg bedden nog een beetje vand opmaken. 


bd EE 


Functie/rang: 
Favoriete game: Battlefield 2142 
Waar game je het liefste op: PC 


auffeur YPR:PRI/ SLD1 


| Wat mis je het sik zen van thuis: Lekker eten, 


je 
FP 
di 
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DOWNLDADABLE BAMES 


ledere maand verschijnen er wel een paar klassiekers op 
de online marktplaats van de verschillende platformen. 
Met ingang van dit nummer zullen we jullie dan ook 
proberen op de hoogte te houden wat je voor extreem 
toffe shit (5 sterren), gore bagger (1 ster) en alles daar 
tussenin kunt aantreffen voor jouw spelcomputer(s). 
Deze maand veel aandacht voor PlayStation Network 
games en Virtual Console games. 


DRAGON'S CLIRSE 


Dragon's Curse is oorspronkelijk uitgegeven onder de titel Wonder Boy 
Ill: The Dragon's Trap. Dat verklaart waarom het avontuur begint met 
het eindgevecht uit Wonder Boy Il. Dit gevecht, met een volledig opge- 
waardeerde Wonder Boy, krijgt in Dragon's Curse een slijmerig staartje: 
de held wordt vervloekt, verliest al zijn power-ups en verandert in een 
hagedissenman. 

Het is een trucje dat later nog eens in aangepaste vorm herhaald zou 
worden in Castlevania en Metroid. En er zijn meer overeenkomsten 
met deze games. Zo mixt de game 2D-platformactie met avontuurlijke 
elementen en een snufje RPG in een wereld vol doolhofachtige gangetjes 
en blokkades, waarbij een groeiend arsenaal wapens en power-ups het 
mogelijk maakt deze blokkades te passeren om zo nieuwe gebieden te 
bereiken. 

Een dorpje functioneert als soort van Hub, alweer iets wat deze game 
Interessant AN, al was het maar vanuit heek, per- 


WIPEDUT 


Inmiddels zijn er al een aantal downloadable klassieke PlayStation 
games. Deze spellen kun je niet alleen op je PS3 spelen maar ook over- 
zetten naar je PSP voor onderweg. 

Fans als we zijn pikten we WipEout op en dat was wel even schrikken. 
Zeker als je inmiddels PURE gewend bent, kun je deze “klassieker” 
eerder scharen onder oude meuk. 

De vliegende schepen laten zich heel wat moeilijker controleren dan die 
uit PURE en qua uiterlijk lijkt ons het woord ‘afschuwelijk’ nog de meest 
adequate omschrijving. 

Deze WipEout is dan ook alleen voor mensen met een roze bril voorzien 


_ van dikke glazen. 


LOCOROGO COCORECCHO 


Hier worden we blij van: een nieuw spel binnen de LocoRoco wereld! 
Ditmaal bestuur je de wereld niet door de SixAxis te kantelen, maar mid- 
dels een scheten latende vlinder. Kennelijk vinden de LocoRoco balletjes 
deze windjes lekker, want hoe sneller de vlinder winden laat, des te beter 
reageren de LocoRoco'tjes erop. Ze zullen de vlinder volgen en zelfs naar 
hem toe springen. Op deze manier bepaal je als speler een beetje waar 
de bolletjes naar toe gaan. Maar ook door je SixAxis te schudden of te 
kantelen kun je-delen van de LocoRoco wereld beïnvloeden. 
Je begint je avontuur met slechts één blobje, om later meer blobjes 
wakker te maken of door verstopte doerakjes te vinden. 
Heb je er genoeg verzameld dan mag je door een controlepunt en kun je 
le die grote zwarte rasta's uitschakelen. Alles onder het genot 

} / van zingende bl 


MORTAL KOMBAT II 


De beat ‘em up klassieker Mortal Kombat Il is momenteel voor nog 8 7 
geen drie Euro te downloaden van PlayStation Network. Hiermee haal je Krat or 
de beste Mortal Kombat game in al zijn oude glorie in huis. Daar komt SUB-ZERO WINS 

bij dat je het spel ook nog eens online tegen andere MK-fanaten kunt ; 
spelen. 

Het werkt allemaal heerlijk soepel en zelfs online een fatality loslaten op 
je tegenstander voelt goed, hoewel het natuurlijk een stuk leuker blijft 
om het bij je buurman naast je op de bank te doen. 

Mortal Kombat Il is haast een perfecte arcade overzetting geworden. 
Inclusief alle personages, hun fatalities en de lieftallige babalities. 


PAPER MARIO 


Als we de derde Paper Mario (zie review vorige maand) een platformer 
met RPG-trekjes noemen, dan zouden we deze eerste Paper Mario (uit 
2000) als een RPG met platform-trekjes kunnen betitelen. Want een RPG 
is het, inclusief statische om-de-beurt-menu-gevechten. 

Zoiets wordt vaak snel saai en traag, maar in deze Paper Mario is het 
systeem zo vlotjes en interessant toegepast dat de ergernis ook anno 
2007 uitblijft. 

Veel beter dan in het derde deel worden de verschillende elementen met 
elkaar in evenwicht gebracht op een manier dat je je constant verwend 
en gemotiveerd voelt, waarbij ook nog eens wat subtieler en kundiger 
wordt omgesprongen met sfeer, humor, hoeveelheden tekst en span- se dn 
ningsboog. - ee U 
Het geheel geeft ook een meer sprookjesachtig en Bnaeachtig 
geva, en é 


Wobody will bother us here. 
all we relax and chat, just the 
tuo ef us? 


aIREET FIGHTER II TURBO: HYPER FIGHTING 


Street Fighter Il voorziet in een basisbehoefte. Je kunt het spelen als je 
nerveus bent om te kalmeren, of voor wat opwinding als je je verveelt. In 
je eentje kun je heerlijk opgaan in het ritueel van blokken en aanvallen, 
even afreageren, of je skills oppoetsen. Met een vriend in de buurt heb 
je een perfecte twee-speler game die eindeloos lang leuk blijft. 

Deze Turbo-versie biedt alles wat het fenomeen SF2 zo goed maakt: een 
robuust aantal personages, slopende moves die perfect met elkaar in 
balans zijn en volop snelheid. Het enige wat Capcom hier in al die vol- 
gende versies aan toe heeft weten voegen is meer content, in de vorm 
van nieuwe vechters en moves, en wat overdreven gedoe met superbal- 
ken en semi-automatische combo's. wl 0 heb jn helemaal piet nodig 


Fighter Il T 


FEEL SKI 


Het was natuurlijk te verwachten dat Sony met PSN games op de prop- 
pen zou gaan komen waarin de SixAxis optimaal benut zou worden. 
Deze maand is daar Feel Ski, waarin je de besneeuwde bergtoppen af 
suist op de lange latten terwijl je jouw skiër bestuurt door de SixAxis 
te tilten. Het voelt meteen al oké; het personage reageert adequaat op 
jouw commando's en zelfs het stunten verloopt goed. 

‘De game is naast online ook nog eens speelbaar in splitscreen. De 
pistes liggen bezaaid met allerhande power-ups, en da's op zich wel 
aardig, maar we hadden toch op iets toffere elementen gehoopt, zoals 
bijvoorbeeld het skiën voor een lawine uit. 

| Feel Ski is zeker geen heal spelleke, maar wordt toch een beetje 
| annen r betere games om je geld aan te besteden. 


Wa 
ed 7 


en 


Redding is nabij 


DE LEUKSTE MOBILE GAMES ZONDER ABONNEMENT 


TENNIS OPEN 2007 BRO GOLF 2007 3D 
FEAT. LLEYTON HEWITT | FEAT. VLJAY SINGH 


Ga samen met Lleyton Hewitt de Concentratie is het belangrijk- 
strijd aan om de beste tennisser ste. Dat kleine balletje dien 4 
van de wereld te worden. Train je beheerst in het daarvoor 

jezelf en reis de hele wereld bestemde gaatje te mikken. 

over om deel te nemen aan Afslaan is nog gemakkelijk, 
lucratieve toernooitjes. Versla gewoon flink rammen, maar 


dat putten daar heb je toch wel 
stalen zenuwen voor nodig. Zeker 
wanneer het van die ene put 
afhangt. Raak je hem dan sta 


eldtop, mis je h 
ri bkerokde U PRINCE OF PERSIA: 
WARRIOR WITHIN 


Een paar jaar na de gebeurtenis- 
sen van The Sands of Time, keert 

de Prince huiswaarts. Maar door 

in leven te blijven heeft hij zijn 4 


je tegenstanders en maak naam of: 
voor jezelf. Ram de ballen van de 
baseline snoeihard terug of speel 
serve volley om je tegenstanders 
te verschalken. Maar hou je 
hoofd koel als je op matchpoint 
staat. 


BIG RANGE HUNTING 


Jagen, alleen dan niet op suffe Tijd voor een feestje! In lbiza, op lotsbestemming veranderd en y 
eenden maar op beren en het stralend witte strand, maar nu maakt de Keizerin van de Tijd er 
herten. Sluipend door de bossen ook in de nachtclubs. Met Ibiza jacht op hem. / . 
of in een Jeep. Er zijn zestien Beach Party beleef je de wild- Jij neemt de prins onder je p 
uitdagingen die je door de sto tessten ople moölel ers MLN hoede als hij naar de plaats ,, 
Amerikaanse bossen, Afrikaanse zijn 44 mini-games, denk aan &aat waar de Sands of Time hun 

savanne en de besneeuwde een miss wet T-shirt verkiezing, A, oorsprong vinden en zo zijn leven 


toppen in Canada leiden. cocktail mixen en jet-ski races. 


Party Party Party! 


opnieuw in gevaar brengt. 


BIKINI VOLLEYBALL 
Daar gaan we weer, laat dat zon- 
netje maar lekker schijnen. Het dt 
is tijd om te gaan volleyballen, Á MeT 
beach volleybal om precies te 


zijn. En niet met kerels in strakke “ 
speedo's maar dames in weinig 


% 


SHREK THE THIRD 


Je favoriete ogre komt naar het 
kleine scherm in deze officiële 
mobile game van de film. Je 
speelt als Shrek of Dragon en 
gaandeweg je avontuur ontmoet 


[GHOST REGON 2 


Het is 2014 en jij maakt deel uit 
van een unit bestaande uit de 
zogenaamde Ghosts. Een elite 
eenheid die futuristisch wapen- 


Es d 
tuig hanteert en voorkomt dat + verhullende bikini's. p DE on 
Mexicaanse rebellen Amerika _ = 


binnenvallen. Als Ghost unit Ì k n 

zulje deze Mexicaanse drei- pb d 

ging de kop in moeten drukken. Á SEXY POKER TOP 
[MODELS 


Is Midnight Hold ‘em Poker wat 
p te laf voor je? Misschien dat een 


BROTHERS IN ARMS: ps potje poker tegen deze mooie 
DIE HARD 4.0 [EARNED IN BLOOD | dS dames je dan beter bevalt. 


Tijdens de potjes strippoker 
zullen de dames alles op alles 
zetten om jou van je prijzengeld 


sprookjes om de rechtmatige 
troonopvolger naar de troon te 
begeleiden. 


Kruip in de huid van John 
McClane, de enige echte held, 


Juni 1944, de geallieerden 


en neutraliseerde terroristen ned ele zh â hoep | (en kleding) af te helpen. 
die ervoor hebben gezorgd dat L ER 502e edinont van de ksa ì SR TA 
de hele digitale infrastructuur Screaming Eagles. Jouw taak: N 
PECIAL CRIME LINIT: 


van Amerika op zijn gat ligt. 

Herbeleef de ervaringen van Die 
Hard 4.0, het vierde deel in deze 
fameuze actiefilm serie. Yipee 
Ka-yay! 


de Duitsers uitschakelen en je 

kameraden te hulp schieten d> LOOD ON CAMRUS 

daar waarnodig.Jijhebtde > 

leiding en ze zullen je volgen naar h x De beeldschone jonge studente 

de overwinning. : Shirley Mine wordt dood 
EE en Ee 5 gevonden. Haar lichaam ligt in 

een kamer van het Beachfront 


Motel en is gedeeltelijk naakt. 
DESPERATE sz MISSION IMPOSSIEBLE III De doormaken 


HOUSEWIVES mishandeld en vervolgens 
“Goedemorgen. Jouw opdracht BEN (/ \gewurgd. 

Een nieuwe buur arriveert in is om deze game helemaal door De Jouw taak is om te onderzoeken 
Wisteria Lane en ontmoet te spelen. Je wordt in de wereld 2 wie dit op zijn geweten heeft. 
Susan, Bree, Lynette, Gabrielle van de film Mission Impossible Dus haal je alles uit de kast om 
en Edie. Maar zoals dat hoort in 3 gegooid. Jij ben Etan Hunt, de als een Crime Unit alle details te 
Desperate Housewives, is niets beroemde Impossible Mission onderzoeken want de waarheid 
zoals het lijkt en neemt deze Force Agent. Je neemt het op 


moet en zal boven water komen. 


buur haar eigen mysteries mee tegen terroristen die je de weg 
om het leven van de ‘Desperate versperren. Succes, dit bericht 
A Housewives’ een beetje op te zal zichzelf in vijf seconden 
schudden. Moord en chantage vernietigen”. 

zijn slechts het topje van de ijs- PREI ee 
berg. Net als bij de televisieserie, 


[MIDNIGHT HOLD'EM 
POKER 3D 


mag je dit exclusieve seizoen niet Een paar fiches voor je op tafel 
missen. en twee kaarten in je handen is 
- genoeg om miljonair te worden. 


Bluf je weg naar de eeuwige roem 
of speel het veilig. Je neemt het 
op tegen een paar erg goede 

spelers die maar één ding 


gameloft 


Ná het versturen van je bestelcode ontvang je direcht een SMS-bericht 

met een download-link, Hiermee kun je je bestelling via de mobiele telefoon 
} downloaden. Je bestelling wordt eenmalig afgerekend met behulp van 
SMS-brichten; je zit dus niet vast aan een abonnement! 


De producten zijn geschikt voor de meeste toestellen die mobiel internet en downloads ondersteunen. Check het complete assortiment voor jouw telefoon op www.powerunlimited.nl Tevens vind je hier de juiste mobiele 
| internetinstellingen en informatie over klantenservice. Let op, alle vermelde tarieven zijn exclusief de download en/of datakosten. Minderjarigen dienen toestemming te vragen aan de ouders voor iedere bestelling. Wijzingen 
en drukfouten voorbehouden. 


© Gameloft. Shrek is a registered trademark of DreamWorks Animation L.L.C. Shrek the Third TM & © 2007 DreamWorks Animation L.L.C. Die Hard 4.0 TM & © 2007 Twentieth Century Fox Film Corporation. Desperate 
Housewives under license by © ABC Studios. Mission Impossible Ill © Paramount Pictures. Ghost Recon, Prince of Persia and Brothers In Arms published by Gameloft under license from Ubisoft Entertainment. All Rights 
| Reserved. Gameloft and the Gameloft logo are trademarks of Gameloft in the U.S. and/or other countries. 


MOBILE GAMES 
DE TOEKOMST VAN DE [eeroneeereneee 
mobieltje? 


Discussieer mee in ‘stellingen 


MOBIELE TELEFOON  2727:75- 
pu.nl 


De mobiel is al lang niet meer een toestelletje waarmee 

je alleen kunt bellen. Het is een multimedia apparaat, 

waar ook muziek op wordt geluisterd, gefotografeerd, 

video-opnames mee worden gemaakt, het internet 

mee wordt bezocht en ga zo maar door. Het toverwoord ook nokia is aan het ontwerpen 


momenteel is functionaliteit, hoe meer hoe beter. lend Ee dat speld jd Andere 
geleid tot de aeon. Anders dan bij 
Maar hoe staat het met de toekomst? Wanneer alle de BenQ telefoon is hier gekozen 


telefoons zo’n beetje hetzelfde kunnen, waar hangt dan vooreen tweedeling. Daar waar 


5 BenQ één scherm gebruikt voor 
de keuze voor een mobieltje nog vanaf? Wij vermoe Edkrmatid a Obbe Kinctic: 


den dat het steeds meer gaat draaien om design. Met naliteit, is bij de aeon het onderste 
andere woorden: hoe tof ziet je mobiel er uit? gedeelte gereserveerd voor touch- 

screen functies terwijl het bovenste 
Een goed voorbeeld van een Zelfde verhaal bij de iPods. Er zijn scherm informatie toont. 
telefoon die het met name van z'n betere, goedkopere MP3 spelers 
uiterlijk. moet hebben is de iPhone, _op de markt, maar de iPod is enorm 
een telefoon die in feite nieteens succesvol. Hoe? Design. TOUCH SCREEN 
zo heel erg vooruitstrevend is qua Duidelijk is wel dat qua bediening 
mogelijkheden. Hij maakt gebruik FUTURISTISCH / van de telefoons touch-screen de 
van een trager netwerk en heeft Wij hebben speciaal voor jullie wat toekomst heeft, iets wat Nintendo 
een camera die zich niet kan meten _ futuristische ontwerpjes verzameld. op gamesgebied al implementeerde. 
met de hedendaagse Cybershot Te beginnen met het BenQ Mobile LG (zie ook News) heeft het voor- 
telefoons. Toch loopt iedereen, ook _BlackBox concept. Een touch-screen Nog toekomstmuziek is het ontwerp _ touw genomen en Apple volgt op de 
wij, ermee weg. telefoon die verdeeld is in vlakken van de Nokia 888, oftewel een voet. De vraag is wie volgt en wat dit 
Hoe dat komt? Heel simpel: ont- afhankelijk van welke functie je flexibele telefoon. Misschien dat het gaat betekenen voor het bedienings- 
werp. gebruik maakt. binnen een jaar of drie, vier werke- gemak. 


lijkheid wordt. Tot die tijd vergapen 4 
we ons aan de plaatjes. 


GAMES GETEST OP SONY ERICSSON K800i 
Deze en andere games zijn te vinden op de wapsite van Power Unlimted. 
SMS POWER naar 4777 of voer wap.powerunlimited.nl.op je mobiel in. 


EA WWW.EAMOBILE.COM _ _GAMELOFT WWW.GAMELOFT.COM GAMELOFT WWW.GAMELOFT.COM 


score: 7 SCORE: 7 


wr Á =| BOWERLINLIMITED.NL 


ONDER REDACTIE VAN JEROEN £ 


d 
Inderdaad, dit is Sonic. Maar waarom zit er een stippellijntje om 
hem heen? Nou, het is de bedoeling dat je het figuurtje (netjes) 
uitknipt en er vervolgens een grappige foto van maakt met je 
mobieltje. Hou daarbij het uitgeknipte figuurtje tussen de telefoon 
en het te fotograferen slachtoffer en druk af! 
d 
8 
d 
NATIONALE ë 
EntertainmentBon 
MUZIEK FILMS GAMES | Se zen ©, 


De winnaar van vorige maand is Noeska Smit. 
Zij wint een Nationale Entertainment Bon ter waarde van 50 Euro. 


MARIO, 43 WORLD TIME 


THANK YOU voerondf :) 


Pan Ines 


Heb je de foto gemaakt, 
haal hem dan even 


j bieltje af (vi 
bluetooth, memorycard _ | POLWER UNLIMITED DOLINLOAD 
of gewoon door je 


mobiel aan je PC te 1. Midnight Hold'Em Poker 


hangen) en stuur je 


foto naar rescue 2. Midnight Hold'Em Poker 3D 


owerunlimited.nl o.v.v. 
MaffeMugShot. 3. Brain Challenge 


De leukste inzender 
krijgt een ereplaats in 4. Die Hard 4.0 


het blad en wint een 
Nationale Entertainment | S- Platinum Mahjong 


Bon ter waarde van 50 8 8 
Euro. Deze en andere games zijn te downloaden 

door middel van wap.powerunlimited.nl in te 

voeren in je telefoonbrowser. 
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ä EVING M2lndustries, Amsterdam 
___ILLUSTRATIES Jordi Peters 

MARKETING Paula Vrolijk - de Vries (marketing manager) 
Karin Bieshaar, Jelka Bongaerts, Csilla van Eijkelenburg, Kieke 
Escarabajal, Veronique de Groot, Robert ter Smitten, Rowan 
Stroo 
UITGEVER Frans Klaassen 

VNU LABS Gerard Sombroek (coördinator) 


ADVERTENTIES Reserveringen: tel: 023-5463407 

fax: 023-5465508 E-mail: sales@pcengames.nl 
www.pcengames.nl 

ACCOUNT MANAGERS Karel Broshuis,lvo Meijer, 

Pim Versteijne, Janet Robben, Raymond Vos, Rocky Wilson 
SALES MANAGER Danny Francken 

DRUK Roto Smeets Utrecht 


Nieuwe abonnementen www.zester.nl/powerunlimited, 

vul de bon in in dit blad of bel 0800-55 666 22, 7 dagen per 
week van 09,00-21.00 uur. 

Adreswijzingingen uiterlijk 3 weken voor de verhuizing 
www.zester.nl/klantenservice, bel 0900-7693786 

(10 ct/minuut) of schrijf naar Sanoma Uitgevers, 

Postbus 92, 3000 AB Rotterdam 

Abonnementsvoorwaarden Een abonnement kost 

€ 41,40 (12 nummers) of € 21,25 (6 nummers) als je betaalt via 
automatische incasso; via acceptgiro betaal je € 2,05 extra per 
betaling. Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te 
worden voldaan. Abonnementen gelden tot wederopzegging 
en worden zonder tegenbericht automatisch verlengd voor 
maximaal een jaar. Geef beëindiging van het abonnement 
uiterlijk zes weken voor het aflopen van de betaaltermijn 
door via www.zester.nl/klantenservice, bel 0900-7693786 (10 
ct/min) of schrijf naar Sanoma Uitgevers, Postbus 7, 3000 AA 
Rotterdam. Losse verkoopprijs: Een los nummer in de winkel 
kost € 3,65. 

Leveringsvoorwaarden Levering van tijdschriften geschiedt 
volgens de Leveringsvoorwaarden Abonnementen. Je vindt 
die op www.zester.nl. Levering en verkoop van Premies en 
Handelsartikelen geschiedt volgens de Levervoorwaarden 
Premies en Handelsartikelen (www.zester.nl/powerunlimited/ 
shop). Je kunt beide voorwaarden ook schriftelijk opvragen bij 
Sanoma Uitgevers, Postbus 40005, 2130 KM Hoofddorp, o.v.v. 
welke voorwaarden je wilt ontvangen. 

België Ben je woonachtig in België, ga dan voor een 
abonnement naar www.powerunlimited.be/abonnerenbelgie 
of neem contact op met PARTNER PRESS - Klein Eilandstraat 1 
v-1070 Brussel Tel : 02/556.41.40 - Fax : 02/525.18.35 

E-mail: partnerpress@ampnet.be 

Overschrijving op rekeningnummer 210-0985012-29 

De abonnementsaanbieding voor Belgie bedraagt 

€ 41,40 voor een jaarabonnement. 


Privacy Wij nemen jouw gegevens, zoals naam, (e-mail)adres 
en telefoonnummer op in een gegevensbestand. 

De verwerking van uw gegevens is door VNU Media B.V. 
aangemeld bij het College Bescherming Persoonsgegevens te 
Den Haag. Jouw gegevens worden gebruikt voor de uitvoer- 
Ing van met je gesloten overeenkomsten, zoals de abonne- 
mentenadministratie. Deze abonnementenadministratie is 
door VNU Media BV. ondergebracht bij Sanoma Uitgevers BV. 
Daarnaast kunnen wij jouw gegevens gebruiken om je op de 
hoogte te houden van interessante informatie en/of het doen 
van aanbiedingen. 

Jouw gegevens kunnen worden geanalyseerd om de informa- 
tie en/of aanbiedingen zo veel mogelijk op je interesse af te 
stemmen. Jouw adresgegevens kunnen eveneens door ons 
worden aangeboden aan zorgvuldig geselecteerde andere 
bedrijven voor het verstrekken van informatie en/of 
aanbiedingen. Je kunt bij het opgeven van je gegevens bez- 
waar maken tegen beschikbaarstelling van je gegevens aan 
derden. Wij kunnen, evenals de genoemde andere bedrijven, 
je ook informatie en/of aanbiedingen via e-mail toezenden. 
Ook hiertegen kun je bij het opgeven van jouw gegevens bez- 
waar maken. Je kunt jouw gegevens opvragen en verzoeken 
om ze te laten corrigeren of verwijderen, Stuur hiertoe een 
schriftelijk bericht met je persoonsgegevens aan 
Klantenservice, Postbus 40005, 2130 KM, Hoofddorp. 
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d. Warhawk. 


1. Beginnen aan 


1. Op het juist 
e mom 
clusterbom w, ent een 


nietsvermoeden 
Warhawk af te 


1. Nagenieten van m'n trouwerij 


Barcelona, en 
Wél mooi Weer is! 


Beemen ns 


ACHTERAF IS “T MAKKELIJK LULLEN 


* Heavenly Sword hee 
% Het is nu zeker. 


* Als we geweten ha 


1. Maarten dik 


Versl 
2008 en Fira pi Aan met Pro Evo 


test, de Warhammer bèta 


erpen om die 


de voetsoldate 
n 
maken. in 


Same Skate naar 
hopen dat het daar 


1 


ele redactie flink bezigge- 
en a mooi uit, kent zulke gelikte 
ar is ook behoorlijk simpel en 
n beetje als dat ontzettende 
bek 


houden. De game ziet er zi 
filmpjes en vette actie, it 

Ï Id. Ee 
wel erg snel uitgespee 
he wijf in de disco dat ongehoord uit haar 


Ree De Medal of Honor-serie die het 


Ï tte, is door Jan en 
O Il genre ooit op de kaart zette, 
Sens) voorbijgestreefd. En a nd res orn en 
ty als ac 
et team achter Call of Dut | k 
td een deel opgebouwd is uit ex-Medal of Honor: 


makers. 


owel 


het zou 
dden hoe druk en heet 

Nationale Finales van de World Cyber 
we geen dikke trui aangedaan. 
Een mooie sauna, dat dan weer 


worden tijdens de 
Games, dan hadden 
Leek wel een sauna. 
wel… 


WAAR WAS DE REDACTIE 
pezE MAAND MEE BEZIG? 


Sword 
17% Roepen dat Heavenly SW 
î een hoger cijfer moet krijgen. 


9% Roepen dat Heavenly Sword een 
er cijfer moet krijgen. 
wle 


fa Roepen dat het cijfer precies juist is. 


177 


144% Verbaasd zijn over het enorme 
succes van de Wii. 


=7 9%, Bockwurst, weisbier und sauerkraut 
pondjes er weer af trainen. 


Genieten van Bioshock. 


10% Kotsneigingen krijgen van de term 
‘casual gamer 
“Halo”, in 


O4 
7 7a 


De telefoon opnemen met * 
plaats van “Hallo”. 
EENS 

Ervaren dat racen 
zijn, door NASCAR 


op de PSP. 


echt heel nep kan 
08 en Crazy Taxi 


E% Elkaar met groot plezier afknallen in 
Warhawk. 
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WORD ABONNEE! 
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VOLGENDE MAAND IN POWER UNLIMITED 


Veman 


ZS PSP BATTERIJ OPLADEN VOOR JEANNE D'ARC! 

2& NONSTOP WIPEOUT PULSE SPELEN IN DE BUS, TREIN, 
ACHTER HET BUREAU EN OP HET TOILET. 

2 DE GAME PROTOTYPE BELOOFT HEEL, MAAR DAN OOK 
HEEL VET TE GAAN WORDEN! EEN EERSTE IMPRESSIE 
VAN WAT WE IN LEIPZIG ZAGEN. 

2& HETZELFDE GELDT VOOR BORDERLANDS. 

2& TOT ONZE VERBAZING LIET JURJEN DE GAME LAIR AAN 
ZICH VOORBIJGAAN. VREEMD, WANT NORMAAL IS IE 
GEK OP GAMES MET DRAKEN. ZOU HET KOMEN OMDAT IE 
GETROUWD IS, EN NU EEN SCHOONMOEDER HEEFT? 

2& EEN RPG MET DE NAAM FOLKLORE BELOOFT NATUURLIJK 
NIET VEEL GOEDS..OF IS DAT EEN ONTERECHT 
VOOROORDEEL? 

2S DE TITANENSTRIJD DER VOETBALGAMES GAAT 
LOSBARSTEN!!! FIFA 08 VS PES 2008!!! 

2 SKATEKONING TONY HAWK KRIJGT CONCURRENTIE VAN 
SKATE... WIE ZAL ER WINNEN? 

2£ STEVEN IS AL TIJDEN VAN DE WERELD. HIJ BIVAKKEERT 
AL ENIGE WEKEN IN WORLD OF WARCRAFT: WRATH OF 
THE LICH KING. 

2& UNREAL TOURNAMENT 3 MOET EEN HELE GROTE 
WPRDEN. GAAT 'T DE GOEDE KANT OP? 

2 METROID PRIME 3: CORRUPTION LEIDDE TOT VELE 
OOOHS EN AAAHS! 


—- ALLES ONDER VOORBEHOUD NATUURLIJK- 


sel y 
Ee 


JA, IK WORD ABONNEE VAN POWER LINLIMITED 
EN IK ONTVANG 12 NUMMERS VOOR 28 EURO 


m [] v [] 


Naam ___ 


Straat: 


dann A Zh Postcode: Woonplaats: 
BLUt DRAGON EN 8 i 
waard Fn 7 Telefoon: Geb.datum: 
5 jo , 
samet ‚6 Op e-mailadres: 
f )f @ SH Oe K wil ik van de uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde bedrijven informatie en interessante aanbiedingen ontvangen over haar diensten en/of producten 
pdf 
} 5 Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van mijn 
| 
} Belgratis 0800 - 5566622 (Post)bankrekening: m m 1] LL] (| m m L] m Datum: 
a naar pu.nl/abonner t 1 


velle Weds Abonnees betalen per nummer € 3,45 ipv € 3,60 in de winkel. Het abonnement 

geldt tot wederopzegging. Vanaf de tweede betalingstermijn bedraagt het Handtekening ouder (indien minderjarig): 
abonnementsgeld € 41,40 voor 12 nummers als je via automatische incasso 
betaalt. Deze aanbieding is geldig tot twee maanden na bladdatering. Je 

bent het laatste halfjaar geen abonnee van PU geweest. Prijswijzigingen 
voorbehouden. VNU Media en Sanoma Uitgevers gaan zorgvuldig om met jouw 


PowerUnlimited 


nummer 11507 
n fi R gegevens, nadere informatie is opgenomen in het colofon. 0198AAA 
en aan den Rijn 


VOOR MEER ABONNEE AANBIEDINGEN CHECK PAGINA 25 / 27 


POWERLINLIMITED.NL ai 
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d.d, ZIE DE DAT 


Bindwog Auos jO syiewepen peseisibe se „NOILVLSAYT 


elui Aq pedojeneg “au wewureueiug Jeindwog Áuos Aa p 


„ psJeÏsibes e Sl & * 


G 7002 


indwo05) Áuo' 


3 wewureusIug Je 


py 


Je clan wordt al eeuwen vervolgd, je vader is gekidnapt. 


Je enige hoop is een verschrikkelijk wapen, gezonden vanuit de hemel. ek ee ì n 
Gebruik je z'n vervloekte kracht tegen de binnentrekkende koning en z’n leger? ee en : ; E 
Volg je je lot, zoals voorspeld, en verlos je je volk? ice e ed í E 
Of laat je je leiden door wraak, voor het Heavenly Sword deze taak op zich neemt? { E 
U 

} 

E 

—_ www.heavenlysword.com _ Verkrijgbaar op 21 september li 


isis living FPLAFSTATIONM 2 


WORLD 


GERHER.NL 


“De gameplay van World in Gonflict 
i is werkelijk fantastisch.” 


“Dit wordt een moddervette actie- 
strategie game. Punt uit!” 


DE AMERIKAANSE NACHTMERRIE. 
En NEW YORK NA 1989. 
DE RUSSEN ZIJN GEKOMEN. 


motet 


| game 


Oorlog tussen de Supermachten / Aangripende nn hts ar Acda Gameplay 
Ga de strijd aan op volledig verwoestbare, real-life slagvelden en gebruik de machtige superwapens, zoals artillerie, napalm en de 
ontzagwekkende atoombom. Strategie ontmoet intense actie in deze confrontatie tussen de Supermachten. www. worldinconflict.com 


ij 
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